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Τι είναι το jEdit
Το jEdit είναι ένα ώριμο καλοσχεδιασμένο πρόγραμμα  που επιτελεί τον ρόλο του επεξεργαστή κειμένου.Είναι στην ανάπτυξη για περισσότερο από εφτά χρόνια και είναι γραμμένο σε  java. Είναι διαθέσιμο  για Mac OS X, OS/2, VMS , Windows  και  Unix  στο οποίο και θα επικεντρωθούμε.

Παρόλο που το jEdit ξεχωρίζει από   πολλά ακριβά εργαλεία ανάπτυξης για ορισμένα χαρακτηριστικά γνωρίσματα και την ευκολία της χρήσης, διατίθεται ως ελεύθερο λογισμικό με τον πλήρη πηγαίο κώδικα, που παρέχεται υπό τον όρο της άδειας ευρέος κοινού GNU. 

Ο πυρήνας του jEdit αναπτύσσεται πρώτιστα από Slava Pestov, και τα jEdit plugins γράφονται από μια  ομάδα  προγραμματιστών από  όλο τον κόσμο.

Μερικά από τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα του περιλαμβάνουν:

· Γραμμένο στην Java, έτσι τρέχει στa MAC OS Χ, OS/2, Unix, vms και Windows.

· Ενσωματωμένη  γλώσσα   macro,επεκτάσιμη αρχιτεκτονική με plugin,δεκάδες μακροεντολών και plugins διαθέσιμα.
· Τα Plugins μπορούν να «κατεβαστούν» και να εγκατασταθούν  μέσα από το jEdit. 
· ·Υποστηρίζει έναν μεγάλο αριθμό κωδικοποιήσεων χαρακτήρων συμπεριλαμβανομένου UTF8 και του Unicode. 
·  Ιδιαίτερα διαμορφώσιμο και εξατομικεύσιμο.
·  Κάθε άλλο χαρακτηριστικό γνώρισμα, και βασικό και προηγμένο, που θα αναμένατε να βρείτε σε έναν συντάκτη κειμένων.
Εγκαθιστώντας το jEdit

Για να χρησιμοποιήσετε το jEdit πρέπει να έχετε εγκατεστημένη Java 1.4 ή νεότερη.Αφού “κατεβάσετε“ την Java θέστε το αρχέιο j2sdk-1.4.2-rc1-linux-i586-gcc3.2.bin  συνδεθείτε  ως root  και τρέξτε το.Έπειτα πηγαίνετε mv j2sdk1.4.2 /usr/local και τροποποιήστε το αρχείο bash_profile και προσθέστε /usr/local/j2sdk1.4.2/bin στην διαδρομή (path) και προσθέστε την γραμμή JAVA_HOME=/usr/local/j2sdk1.4.2 και στο τέλος του export path line προσθέστε JAVA_HOME.
Έπειτα πηγαίνετε στον κατάλογο /usr/local και κάντε τα εξής:

· chown root:root j2sdk1.4.2 

· chmod 755 j2sdk1.4.2

Έπειτα προχωρήστε με την εγκατάσταση του jEdit γράφωντας

java -jar jedit32install.jar
Κεφάλαιο 1. Συμβάσεις

 Διάφορες συμβάσεις χρησιμοποιούνται στο jEdit και  περιλαμβάνονται σε αυτό το εγχειρίδιο. Θα περιγραφούν εδώ.

	View>Scrolling>Scroll to Current Line
	Η Scroll to Current Line εντολή που περιέχεται

στο υπο-μενού Scrolling του μενού View.



	Edit>Go to Line...
	Στοιχεία menu που τελειώνουν με   έλλειψη (...) εμφανίζουν πλαίσια διαλόγου.

	C
	Το πρωτεύον κλειδί τροποποιητών στο jEdit.

	A
	Το δευτερεύον κλειδί τροποποιητών στο jEdit.

	S
	Το κλασσικό κουμπί “Shift”

	C+o
	Αναφέρεται στο πάτημα και το κράτημα του πλήκτρου ελέγχου(Control), τo πάτημα και την απελευθέρωση του ο, και τελικά την απελευθέρωση του κουμπιού ελέγχου.

	C+e  C+j
	Αναφέρεται στη συγκράτηση του ελέγχου, το πάτημα του Ε, το πάτημα του j, και την απελευθέρωση του κουμπιού ελέγχου(Control).

	Default Buttons
	Σε πολλά πλαίσια διαλόγου, το προεπιλεγμένο κουμπί   μπορεί να ενεργοποιηθεί με την πίεση του  Enter. Ομοίως, πιέζοντας Escape θα κλείσει συνήθως ένα πλαίσιο διαλόγου.

	Alt-key mnemonics
	Μερικά στοιχεία toυ user interface(επιλογές(menu), στοιχεία επιλογών, κουμπιά) έχουν ένα ορισμένο γράμμα στην ετικέτα τους  υπογραμμισμένο. Η πίεση αυτού του κουμπιού σε συνδυασμό με το ALT ενεργοποιεί το σχετικό  user interface widget.

	Δεξί κουμπί ποντικιού
	Χρησιμοποιείται στο jEdit για να παρουσιάσει context-sensitive menus

	Μεσαίο κουμπί ποντικιού
	Χρησιμοποιημένο από το χαρακτηριστικό της γρήγορης αντιγραφής (Quick Copy). Τα αληθινά ποντίκια 3-κουμπιών είναι σπάνια πλέον. Εάν έχετε ένα ποντίκι  με ροδέλα, πιέστε τη ροδέλα χωρίς κύλισμα της.


 Κεφάλαιο 2.Ξεκινώντας το jEdit.
Στα Unix μπορείς να  τρέξεις  το jEdit από τη γραμμή  εντολών ή να το επιλέξεις από ένα  μενού. Εάν το jEdit αρχίζει ενώ ένα άλλο αντίγραφο τρέχει ήδη, ο έλεγχος μεταφέρεται στο τρέχων αντίγραφο, και μια δεύτερη instance(περίπτωση) δεν φορτώνεται. Αυτό κερδίζει χρόνο και μνήμη εάν το jEdit εκκινείται πολλαπλές φορές. Η επικοινωνία μεταξύ των instances του jEdit γίνεται χρησιμοποιώντας τις υποδοχές του TCP/IP : H αρχική instance είναι γνωστή ως server, και οι επόμενες επικλήσεις είναι πελάτες(clients). 

Εάν εκτελείται και τερματίζεται το jEdit συχνά, ο χρόνος ξεκινήματος μπορεί να γίνει λίγο ενοχλητικός. Εάν η  -background command line switch  είναι ορισμένη,το jEdit θα συνεχίσει να «τρέχει» και να περιμένει τα αιτήματα πελατών(clients) ακόμα και αφού κλείνουν όλα τα editor παράθυρα. Όταν εκτελείται στο παρασκήνιο, μπορείτε να ανοίξετε και να κλείσετε jEdit οποιοσδήποτε αριθμό φορών, πρέπει μόνο να περιμένετε να αρχίσει την πρώτη φορά. Το μειονέκτημα αυτού είναι αυξανόμενη χρήση μνήμης.

Για περισσότερες πληροφορίες για τις command line switches που ελέγχουν το χαρακτηριστικό server, δείτε το τμήμα  "Χρήση γραμμής εντολών".Το jEdit θυμάται open buffers, views και split window configurations μεταξύ των διαφόρων συνόδων, έτσι μπορείτε να επιστρέψετε στη δουλειά αμέσως μετά αφού αρχίσετε  το jEdit. Αυτό το χαρακτηριστικό γνώρισμα μπορεί να τεθεί εκτός λειτουργίας στον πίνακα ελέγχου Utilities>Global Options βλέπε το τμήμα  "Γενικος πίνακας ελέγχου".

Ο edit  server και η ασφάλεια.

Δεδομένου ότι η Java δεν παρέχει οποιαδήποτε διαδιεργασιακή δυνατότητα επικοινωνίας εκτός από το TCP/IP, το jEdit παίρνει τις πρόσθετες προφυλάξεις για να αποτρέψει τις εξ αποστάσεως (remote) επιθέσεις. Όχι μόνο o edit server  διαλέγει μια τυχαία ΤCP θύρα στο ξεκίνημα, επίσης απαιτεί ότι οι πελάτες παρέχουν ένα κλειδί έγκρισης ένας τυχαία-παραγόμενου αριθμού  προσιτού μόνο στις διαδικασίες που τρέχουν στην τοπική μηχανή. Έτσι όχι μόνο οι "κακοί τύποι" θα πρέπει να υποθέσουν έναν εξηντατετράμπιτο ακέραιο αριθμό, αλλά θα πρέπει και να τα να τα καταφέρουν στην πρώτη δοκιμή: O edit server αυτό-τερματίζεται  με  τη λήψη ενός άκυρου πακέτου. Στα περιβάλλοντα που απαιτούν την απόλυτη ασφάλεια, ο edit sever μπορεί να τεθεί εκτός λειτουργίας με την παράμετρο -noserver.
H χρήση της γραμμής εντολών

Στα λειτουργικά συστήματα που υποστηρίζουν τη γραμμή εντολών,το jEdit μπορεί να δεχθεί  διάφορες  παραμέτρους για να ελεγχθεί η συμπεριφορά του. Κατά το άνοιγμα των αρχείων από τη γραμμή εντολών, ένας  αριθμός γραμμής ή ένας δείκτης επάνω στον οποίο  θα τοποθετήθει το σημείο παράλειψης μπορεί να διευκρινιστεί κάπως έτσι:

$ jedit MyApplet.java +line:10

$ jedit thesis.tex +marker:c
Οι command line switches ξεκινούν με "-". Μερικές παίρνουν μια παράμετρο. Ένα αρχείο  του οποίου το όνομα αρχίζει με "-" μπορεί να ανοίξει κάπως έτσι:

$ jedit -- -myfile

Διάφορες Επιλογές

	Επιλογή
	Αποτέλεσμα

	-log=level
	Θέστε το κατώτατο επίπεδο Log ως έναν ακέραιο αριθμό μεταξύ 1 και 9. H προεπιλογή είναι 7. Δεν έχει καμία επίδραση κατά σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω του edit server

	-usage
	Παρουσιάστε συνοπτικό μήνυμα χρήσης της γραμμής εντολών χωρίς έναρξη jEdit. Αυτό το μήνυμα παρουσιάζεται επίσης εάν ένας άκυρος διακόπτης διευκρινίστηκε.

	-version
	Παρουσιάστε αριθμό έκδοσης χωρίς έναρξη του jEdit.

	--
	Διευκρινίζει το τέλος της επεξεργασίας της γραμμής εντολών. Οι περαιτέρω παράμετροι αντιμετωπίζονται ως ονόματα αρχείων, ακόμα κι αν αρχίζουν με dash.


Επιλογές Διαμόρφωσης (Configuration Options)
	Επιλογή
	Αποτέλεσμα

	-plugins
	Επιτρέπει τη φόρτωση των plugins. Δεν έχει καμία επίδραση κατά τη σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω του edit server.

	-no plugins
	Aπενεργοποιεί τη φόρτωση των plugins. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω του edit server.

	-restore
	Επανακτήστε τα προηγουμένως ανοικτά αρχεία στο ξεκίνημα. Αυτό είναι η προεπιλογή. Αυτό το χαρακτηριστικό γνώρισμα μπορεί επίσης να τεθεί μόνιμα στο general pane του πλαισίου διαλόγου  Utilities>Global Options.

	-norestore
	Δεν θα επανακτήσετε τα προηγουμένως ανοικτά αρχεία στο ξεκίνημα.

	-run=script
	Τρέχει το συγκεκριμένο Beanshell πρόγραμμα (script).Μπορεί να υπάρχει μόνο μία από αυτές τις παραμέτρους στη γραμμή εντολών

	-settings=dir
	Αποθηκεύει τις προσωπικές ρυθμίσεις κάθε χρήστη σε ένα κατάλογο με όνομα Dir , και όχι στον προεπιλεγμένο κατάλογο user.home/.jedit .Ο κατάλογος θα δημιουργηθεί αυτόματα εάν δεν υπάρχει. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω του Εit Server. 

	-nosettings
	Ξεκινάει το jEdit χωρίς να φορτώνει τις προσωπικές ρυθμίσεις κάθε χρήστη.

	-startupscripts
	Τρέχει scripts  κατά την εκκίνηση. Αυτό είναι η προεπιλογή. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω Edit Server. 

	-nostartupscripts
	Απενεργοποιεί την εκτέλεση των scripts κατά την εκκίνηση. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω Edit Server


Επιλογές  Edit  Server
	Επιλογή
	Αποτέλεσμα

	-background
	Τρέχει το  jEdit στο παρασκήνιο. Στον κατάσταση παρασκηνίου,ο Edit Server θα συνεχίσει να παρακολουθεί τις συνδέσεις πελατών ακόμα και αφού κλείσουν όλες οι Views. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω Edit Server.

	-nobackground
	Απενεργοποιεί την κατάσταση παρασκηνίου.Αυτό είναι η προεπιλογή. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω Edit Server.

	-gui
	Ανοίξτε μια αρχική view. Αυτό είναι η προεπιλογή. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω Edit Server.

	-nogui
	Δεν ανοίγεται μια αρχική View,αντίθετα ανοίγεται μόνο μία όταν ο αρχικός πελάτης συνδέεται.Μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο σε συνδυασμό με την επιλογή –background . Μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε  για "να φορτώσετε εκ των προτέρων" το  jEdit όταν συνδέεστε στον υπολογιστή σας, παραδείγματος χάριν. Δεν έχει καμία επίδραση κατά το σύνδεση με μια άλλη περίπτωση μέσω Edit Server.

	-newplainview
	Ανοίγει τα διευκρινισμένα αρχεία  σε μια νέα plain view. 

	-newview
	Ανοίγει τα διευκρινισμένα αρχεία  σε μια νέα view.

	-reuseview
	Ανοίγει τα διευκρινισμένα αρχεία  σε μια υπάρχουσα  view.

	-quit
	Βγαίνει από την τρέχουσα περίπτωση του editor

	-server
	Αποθηκεύστε τις πληροφορίες της θύρας του server στο  αρχείο Server  με τον κατάλογο ρυθμίσεων. 

	-server=name
	Αποθηκεύστε τις πληροφορίες της θύρας του server στον  αρχείο name.Tα ονόματα αρχείων για αυτή την παράμετρο σχετίζονται μέσα στον κατάλογο ρυθμίσεων.

	-noserver
	Δεν  επιχειρεί τη σύνδεση σε ένα τρέχων edit server,ούτε ξεκινάει έναν.

	-wait
	Κρατά τον πελάτη ανοικτό έως ότου κλείνει ο χρήστης το διευκρινισμένο απομονωτή(buffer) στην περίπτωση του server . Δεν κάνει τίποτα εάν περνιέται στην αρχική περίπτωση jEdit. Χρησιμοποιήστε αυτή την επιλογή εάν το jEdit καλείται από ένα άλλο πρόγραμμα ως εξωτερικός editor  διαφορετικά ο πελάτης θα βγεί αμέσως και το πρόγραμμα επίκλησης θα υποθέσει ότι έχετε τελειώσει να επεξεργάζεστε το δεδομένο αρχείο.


Kεφάλαιο 3.  Τα βασικά του jEdit.
Ανάλυση του περιβάλλοντος επικοινωνίας
          Μια view είναι ο όρος του  jEdit για ένα παράθυρο editor. Είναι δυνατό να υπάρξουν πολλαπλές views ανοικτές ταυτόχρονα, και κάθε view  μπορεί να χωριστεί σe πολλαπλά panes. Το  jEdit θυμάται την κατάσταση των ανοικτών views  μεταξύ  των διαφόρων  συνόδων. 

          Ένα ανοικτό αρχείο αναφέρεται ως απομονωτής. Αντίθετα από μερικούς συντάκτες(editors) όπου κάθε απομονωτής έχει την δικιά του view, το jEdit χωρίζει εντελώς τις δύο έννοιες. Ένας απομονωτής μπορεί να είναι ορατός σε διάφορες views , ή καθόλου.

         Ο εξελισσόμενος κατάλογος στην κορυφή της view παρουσιάζει όλους τους ανοικτούς απομονωτές: η επιλογή ενός θα τον καταστήσει ορατό στην περιοχή κειμένου της view. Τα διαφορετικά εμβλήματα επιδεικνύονται δίπλα στα ονόματα απομονωτών στον κατάλογο, ανάλογα με την κατάσταση του απομονωτή :  ένας κόκκινος δίσκος παρουσιάζεται για τους απομονωτές με τις unsaved αλλαγές, μια κλειδαριά παρουσιάζεται για τους μόνο-ανάγνωση απομονωτές, και ένας σπινθήρας παρουσιάζεται για τους νέους απομονωτές που δεν υπάρχουν ακόμα σε δίσκο.

              Όπως με τις περισσότερες άλλες γραφικές εφαρμογές, υπάρχει  μία μπάρα  εργαλείων στην κορυφή της view  που παρέχει τη γρήγορη πρόσβαση στις συχνά-χρησιμοποιημένες εντολές. Επίσης,κάνοντας κλικ στην  περιοχή κειμένου με το δεξί κουμπί του ποντικιού εμφανίζεται ένα pop-up μενού που διευκολύνει επίσης τη γρήγορη πρόσβαση στις διάφορες εντολές. Και η μπάρα εργαλείων και το δεξι-κλικ μενού μπορούν να προσαρμοστούν εντελώς για να ταιριάξουν τις προτιμήσεις σας στο πλαίσιο διαλόγου Utilities>Global Options.
           Το  μεγαλύτερο μέρος της view καλύπτεται από την περιοχή κειμένου. Εάν έχετε χρησιμοποιήσει  ένα γραφικό περιβάλλον διασύνδεσης χρήστη στο παρελθόν, θα βρείτε την περιοχή κειμένου φιλική και εύκολη στην χρήση.Το κείμενο μπορεί να εισαχθεί απλά με τη δακτυλογράφηση. 
         Η λουρίδα στο αριστερό της περιοχής κειμένου καλείται gutter. Το gutter απεικονίζει θέσεις δεικτών και καταλόγων , καθώς επίσης και folding arrows. Θα απεικονίσει  επίσης τους αριθμούς γραμμών εάν η εντολή  View>Line Numbers (συντόμευση: C+e C+t) επικαλείται. Σημειώστε ότι αυτή η εντολή εφαρμόζεται μόνο έως ότου κλείσει η τρέχουσα view . Για να έχετε τους αριθμούς γραμμών ορατούς όλη την ώρα, ενεργοποιήστε την κατάλληλη ρύθμιση στον πίνακα gutter  του πλαισίου διαλόγου  Utilities>Global Options.
Απομονωτές Μετατροπής(Switching buffers)
        Eκτός από τη χρησιμοποίηση του εξελισσόμενου καταλόγου στην κορυφή της view, όπως τεκμηριώνεται στο προηγούμενο τμήμα, ο τρέχων απομονωτής μπορούν επίσης να δεχθεί μετατροπές χρησιμοποιώντας τις εντολές αντικειμένων των μενού και τις συντομεύσεις του πληκτρολογίου.

View>Go to Previous Buffer (Συντόμευση:C+PAGE_UP)  μεταφέρει στον προηγούμενο απομονωτή στον κατάλογο.
View>Go to Next Buffer   (Συντόμευση:C+PAGE_DOWN) )  μεταφέρει στον επόμενο απομονωτή στον κατάλογο.
View>Go to Recent Buffer (Συντόμευση:C+BACK_QUOTE)  εναλλάσσει  μεταξύ των δύο πρόσφατα επεξεργασθέντων απομονωτών.
View>Show Buffer Switcher (Συντόμευση: A+BACK_QUOTE) έχει την ίδια επίδραση με το κλικ στο switcher απομονωτών  στο παράθυρο combo.

Εάν προτιμάτε ένα εναλλακτικό γραφικό παράδειγμα για τους απομονωτές μετατροπής, ρίξτε μια ματιά σε ένα από αυτά τα plugins:

 • BufferList
 • BufferSelector 

 • BufferTabsbox

         Εάν αποφασίζετε να χρησιμοποιήσετε ένα από αυτά τα plugins, μπορείτε να κρύψετε το  pop-up μενου  switcher απομονωτών  στο  view pane του πλαισίου διαλόγου  Utilities>Global Options
      Διάφορα plugins που εφαρμόζουν τη γρήγορη βασισμένη σε πληκτρολόγιο   μετατροπή απομονωτών είναι διαθέσιμα επίσης: 

• FastOpen 

• OpenIt

• SwitchBufferdialog
Πολλαπλές  Views
             Όπως τεκμηριώνεται στην αρχή αυτού του κεφαλαίου,πολλαπλά views μπορούν να ανοίξουν αμέσως, και οι views μπορούν να χωριστούν σε πολλαπλά panes. 

View>New View δημιουργεί μια νέα view.
View>New Plain View δημιουργεί μια νέα  view αλλά χωρίς οποιαδήποτε  μπάρες εργαλείων ή ελλιμενισμένα παράθυρα. Αυτό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να ανοίξει ένα μικρό παράθυρο για να κρατάτε  σημειώσεις και τα λοιπά.
View>Close View κλείνει την τρέχουσα view. Εάν μόνο μια view είναι ανοικτή, κλείνοντας θα κλείσει και το  jEdit, εκτός αν η κατάσταση παρασκηνίου είναι ενεργοποιημένη δείτε το κεφάλαιο 2, για τις πληροφορίες για την έναρξη jEdit στην κατάσταση παρασκηνίου.
View>Split Horizontally( συντόμευση:C+2)  χωρίζει  την  view σε δύο περιοχές κειμένου οι οποίες τοποθετούνται η μία πάνω από την άλλη

View>Split Vertically ( C+3) χωρίζει  την  view σε δύο περιοχές κειμένου οι οποίες τοποθετούνται η μία δίπλα από την άλλη.

Όταν μία view χωρίζεται ,οι εντολές επεξεργασίας λειτουργούν στην περιοχή κειμένου που έχει την εστίαση του πληκτρολογίου. Για να δώσετε σε μια περιοχή κειμένου την εστίαση του πληκτρολογίου είτε  κάντε κλικ πάνω της με το ποντίκι είτε χρησιμοποιήστε μια από τις ακόλουθες εντολές:

View>Unsplit Current ( συντόμευση: C+0) αφαιρεί το διαχωρισμό που περιλαμβάνει την τρέχουσα περιοχή κειμένου μόνο.

View>Unsplit All ( συντόμευση: C+1) αφαιρεί όλους τους διαχωρισμούς από τη view.

View>Go to Previous Text Area ( συντόμευση: A+PAGE_UP) μεταφέρει την εστίαση του πληκτρολογίου στην προηγούμενη περιοχή κειμένου.

View>Go to Next Text Area ( συντόμευση: A+PAGE_DOWN) μεταφέρει την εστίαση του πληκτρολογίου στην επόμενη περιοχή κειμένου.

Μπάρα   Κατάστασης

            Η μπάρα κατάστασης στη βάση της view αποτελείται από τα ακόλουθα συστατικά από τα αριστερά προς τα δεξιά:

· ο αριθμός γραμμών που περιέχει το σημείο παράλειψης.

· η θέση στηλών του σημείου παράλειψης, με την πιο αριστερή στήλη που είναι η 1. Εάν η γραμμή περιέχει  ετικέττες(tabs), η θέση αρχείων (όπου μια σκληρή ετικέτα μετριέται ως μια στήλη) παρουσιάζεται πρώτα, ακολουθούμενη από τη θέση οθόνης (όπου κάθε ετικέτα μετρά για τον αριθμό στηλών μέχρι την επόμενη στάση ετικετών).Το διπλό κλικ  στο δείκτη θέσης σημείων παράλειψης εμφανίζει  το Edit>Go to line  πλαίσιο διαλόγου.

· μια περιοχή μηνυμάτων όπου  διάφορες υπαγορεύσεις και τα μηνύματα κατάστασης παρουσιάζονται • H περιοχή επεξεργασίας του τρέχοντος απομονωτή, η κατάσταση fold , και η κωδικοποίηση χαρακτήρα. Kάνοντας διπλό κλικ σε οποιοδήποτε από αυτά παρουσιάζεται το πλαίσιο διαλόγου  Utilities>Buffer Options.
· ένα σύνολο σημαιών(flags)  που δείχνουν τα διάφορα χαρακτηριστικά γνωρίσματα και τις ρυθμίσεις του editor. To κλικ κάθε σημαίας θα επιλέξει το εν λόγω χαρακτηριστικό γνώρισμα.

· αυτόματη αλλαγή γραμμής.

· πολλαπλές επιλογές.

· Rectangular επιλογή.

· Κατάσταση επικάλυψης(overwrite mode)

· Διαχωριστής γραμμών

· ένας δείκτης χρήσης μνήμης  της java , που παρουσιάζει τη χρησιμοποιπύημενη και συνολική μνήμη σε megabyte. Κάνοντας κλικ  δύο φορές αυτόν τον δείκτη ανοίγει το πλαίσιο διαλόγου  Utilities>Troubleshooting>Memory Status. 
Μπάρα Ενεργειών

          Η μπάρα ενεργειών επιτρέπει σχεδόν σε οποιοδήποτε χαρακτηριστικό των editors   να προσεγγιστεί από το πληκτρολόγιο. 

Utilities>Action bar (συντόμευση: C+ENTER) εμφανίζει  τη μπάρα ενεργειών στο κατώτατο σημείο της  view και της δίνει την εστίαση του πληκτρολογίου.H μπάρα ενεργειών  θυμάται τις προηγουμένως εισαγμένες επιλογές σας.

 Για να χρησιμοποιήσετε τη μπάρα ενεργειών, εισάγετε μια εντολή και πιέστε Enter. Οι ακόλουθες εντολές υποστηρίζονται: 
Οι επικλήσεις Ενεργειών

          Κάθε αντικείμενο μενού καιι κουμπί μπάρας  εργαλείων  είναι συνδεδεμένο σε μια δράση. Για να ανακαλύψει το όνομα μιας ενέργειας, επικαλεσθείτε το στοιχείο του μενού ή κάντε κλικ στο κουμπί της μπάρας εργαλειών, και κοιτάξτε στο ιστορικό της μπάρας ενεργειών

           Εάν ένα όνομα δράσης εισάγεται, πιέζοντας το TAB εμφανίζεται ένα  παράθυρο με όλες τις ενέργειες που   ταιριάζουν με  αυτό που ζητειται. Μια δράση μπορεί να επιλεχτεί χρησιμοποιώντας τα πάνω-κάτω βέλη, ή με την είσοδο περισσότερων χαρακτήρων του ονόματός της.

 Επανάληψη Εντολών

        Για να επαναλάβετε    μια εντολή πολλαπλές φορές, εισάγετε έναν αριθμό στην μπάρα ενεργειών, κατόπιν επικαλεστείτε την εντολή. Παραδείγματος χάριν, "C+ENTER 1.4 C+d" θα διαγράψει 14 γραμμές "C+ENTER 9 #" θα εισάγει "# # # # # # # # #" στον απομονωτή.
Πανεπιστήμιο Μακεδονίας


