Πανεπιστήμιο Μακεδονίας

Εφ. Πληροφορική


ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΩΝ ΚΑΙ ΚΟΙΝΩΝΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ

ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ VI
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ Ι
ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ: ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ
ΕΙΣΗΓΗΤΗΣ: ΠΑΣΧΑΛΙΔΗΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ  
Α.Μ.: 8/04
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 2005

ΕΙΣΑΓΩΓΗ

Οι επεξεργαστές κειμένου είναι οι πιο σημαντικές εφαρμογές στον κόσμο του Unix. Χρησιμοποιούνται κατά κόρον. Το ίδιο συμβαίνει και στο λειτουργικό σύστημα Linux. Υπάρχουν πάρα πολλοί επεξεργαστές κειμένου αλλά είναι εξαιρετικά δύσκολο να βρείτε ένα σύστημα Unix που να μην έχει τον επεξεργαστή vi. Σίγουρα θα τον χρειαστείτε αν θέλετε να δηµιουργήσετε ή να μεταβάλετε τα περιεχόµενα ενός αρχείου κειµένου. Ο vi είναι σύντμηση των λέξεων visual editor και ήταν ο πρώτος  επεξεργαστής πλήρους οθόνης. Για να χρησιμοποιήσετε τον vi δεν έχετε παρά να πληκτρολογήσετε στο σύμβολο αναμονής του φλοιού τη λέξη vi. Αν θέλετε να ανοίξετε ένα αρχείο δεν έχετε παρά να πληκτρολογήσετε vi όνομα_αρχείου. Αυτόματα θα εμφανιστεί το περιβάλλον του επεξεργαστή. Ο vi έχει δύο βασικές καταστάσεις λειτουργίας: 

· κατάσταση εντολών (command mode) 

· κατάσταση εισαγωγής κειμένου (insert mode) 
Κατά τη κατάσταση εντολών οτιδήποτε πληκτρολογείτε μεταφράζεται ως εντολή, ενώ σε κατάσταση εισαγωγής κειμένου -σχεδόν- οτιδήποτε πληκτρολογείτε θεωρείται κείμενο και εισάγεται κανονικά στην οθόνη. Όταν ξεκινάμε το πρόγραμμα είμαστε σε κατάσταση εντολών. Αν θελήσουμε να πάμε σε κατάσταση εισαγωγής κειμένου πληκτρολογούμε i (insert) ή το a (append) και πατάμε Enter. Αυτόματα είμαστε σε θέση να εισάγουμε κείμενο. Αν θέλουμε να επιστρέψουμε στην κατάσταση εντολών πατάμε το Esc.
ΕΝΤΟΛΕΣ
Μεταφορά
Για να κινηθείτε μέσα στο κείμενο, αφού βεβαιωθείτε πως είστε σε κατάσταση εντολών, χρησιμοποιήστε τα h j k l για αριστερά, κάτω, πάνω και δεξιά αντίστοιχα. Εναλλακτικά μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα βελάκια, κάτι που δε συνίσταται για λόγους ταχύτητας. Οι περισσότερες εντολές του vi μπορούν να δεχτούν ένα αριθμητικό πρόθεμα, με το οποίο δηλώνουμε πόσες φορές επιθυμούμε την εκτέλεση τους, όπως για παράδειγμα:   
14l  μεταφορά του δρομέα 14 θέσεις προς τα δεξιά 
10j  μεταφορά του δρομέα 10 σειρές προς τα κάτω 
5h  μεταφορά του δρομέα 5 θέσεις προς τα αριστερά 
9k  μεταφορά του δρομέα 9 θέσεις προς τα πάνω 
Επιπλέον είναι δυνατόν να μετακινήσετε τον δρομέα σε συγκεκριμένες θέσεις μέσα στο κείμενο με τις παρακάτω εντολές :

	^B 
	Πάει πίσω μία σελίδα. Μαζί με ένα νούμερο n γυρνάει n σελίδες πίσω. 

	^F 
	Πάει μπροστά μία σελίδα. Μαζί με ένα νούμερο n πάει n σελίδες μπροστά. 

	^D 
	Πάει μπροστά μισό παράθυρο. Μαζί με ένα νούμερο n πάει n παράθυρα μπροστά 

	^H 
	Μετακινεί το δρομέα μία θέση αριστερά. Μαζί με ένα νούμερο n πάει n θέσεις δεξιά 

	^J 
	Μετακινεί το δρομέα μία γραμμή κάτω στην ίδια γραμμή. Μαζί με ένα νούμερο n πάει n γραμμές κάτω. 

	^M 
	Πηγαίνει στον πρώτο χαρακτήρα της επόμενης γραμμής. 

	^N 
	Ό,τι και το ^J 

	^P 
	Μετακινεί το δρομέα μία γραμμή κάτω στην ίδια γραμμή. Μαζί με ένα νούμερο n πάει n γραμμές κάτω. 

	^U 
	Πάει πίσω μισό παράθυρο. Μαζί με ένα νούμερο n πάει n παράθυρα πίσω 

	$ 
	Μετακινεί το δρομέα στο τέλος της γραμμής. Μαζί με ένα νούμερο n πάει στο τέλος της γραμμής που είναι n γραμμές κάτω από το δρομέα. 

	% 
	Αν ο δρομέας είναι πάνω σε παρένθεση ή αγκύλη τότε τον μετακινεί σε αυτήν που της ταιριάζει 

	( 
	Μετακινεί το δρομέα στην αρχή της περιόδου 

	) 
	Μετακινεί το δρομέα στην αρχή της επόμενης περιόδου 

	{ 
	Μετακινεί το δρομέα στην αρχή της παραγράφου 

	} 
	Μετακινεί το δρομέα στην επόμενη παράγραφο 

	| 
	n| Μετακινει το δρομέα στην στήλη n 

	+ 
	Μετακινεί το δρομέα στον πρώτο όχι-κενό χαρακτήρα της επόμενης γραμμής 

	- 
	Μετακινεί το δρομέα στον πρώτο όχι-κενό χαρακτήρα της προηγούμενης γραμμής 

	^ 
	Μετακινεί το δρομέα στον πρώτο όχι-κενό χαρακτήρα της γραμμής 

	_ 
	Ό,τι και το ^ 

	0 
	Ο χαρακτήρας μηδέν μετακινεί το δρομέα στην πρώτη στήλη της γραμμής 

	B 
	Μετακινεί το δρομέα μία λέξη πίσω 

	E 
	Μετακινεί το δρομέα μία λέξη μπροστά 

	nG 
	Μετακινεί το δρομέα στην γραμμή n. Αν δε δώσετε n, τότε πάει στο τέλος του κειμένου. 

	H 
	Μετακινεί το δρομέα στον πρώτο όχι-κενό χαρακτήρα στην κορυφή της οθόνης 

	L 
	Μετακινεί το δρομέα στον πρώτο όχι-κενό χαρακτήρα στο κάτω μέρος της οθόνης 

	M 
	Μετακινεί το δρομέα στον πρώτο όχι-κενό χαρακτήρα στο κέντρο της οθόνης 

	W 
	Μετακινεί το δρομέα μία λέξη πίσω 

	b 
	Μετακινεί το δρομέα μία λέξη πίσω. Αν ο δρομέας είναι μέσα σε λέξη τότε τον πάει στο πρώτο της γράμμα 

	e 
	Μετακινεί το δρομέα μία λέξη μπροστά. Αν ο δρομέας είναι μέσα σε λέξη τότε τον πάει στο τελευταίο της γράμμα 

	w 
	Ό,τι και το e 


Αποθήκευση και έξοδος από vi
Όσο επεξεργάζεστε ένα αρχείο στον vi, ουσιαστικά δουλεύετε σε ένα αντίγραφο του αρχείου σε μία προσωρινή μνήμη (buffer). Οι αλλαγές που κάνετε στην προσωρινή μνήμη δεν αποθηκεύονται μέχρι τη στιγμή που θα δώσετε την εντολή :w (από το write), ενώ τερματίζετε τον vi με :q (από το quit). Συγκεκριμένα: 
	:w
	Αποθηκεύει το αρχείο

	:q
	Τερματίζει τον vi

	:wq
	Αποθηκεύει το αρχείο και τερματίζει τον vi

	:q!
	Τερματίζει τον vi χωρίς να αποθηκεύει το αρχείο

	:ZZ
	Αποθηκεύει το αρχείο και τερματίζει τον vi


Διαγραφή κειμένου

Κάθε φορά που διαγράφετε κάτι, αυτό αντιγράφετε αυτόματα στη γενικής χρήσεως προσωρινή μνήμη (buffer). Ο vi έχει ένα σύνολο εντολών που επιταχύνουν την διαγραφή του ανεπιθύμητου κειμένου. 

x   διαγραφή του χαρακτήρα στον οποίο βρίσκεται ο δρομέας 

X  διαγραφή του χαρακτήρα αριστερά του δρομέα 

d[E]  διαγραφή από τη θέση του δρομέα εώς το σημείο που προσδιορίζει το [E] 

dd  διαγραφή τρέχουσας γραμμής 

D  διαγραφή από τη θέση του δρομέα έως το τέλος της γραμμής (ισοδύναμο με d$) 
:D  διαγραφή της τρέχουσας γραμμής 
:D$  διαγραφή ως το τέλος της γραμμής 

:Esc u  αναιρεί την τελευταία εντολή 

:U  αναιρεί την τελευταία διαγραφή
Αναζήτηση

Σε περίπτωση που θελήσουμε να βρούμε μια λέξη ή φράση μέσα στο κείμενο ο επεξεργαστής κειμένου vi μας δίνει τις ακόλουθες δυνατότητες με τις εξής εντολές : 
	/ 
	Ψάχνει προς τα κάτω το κείμενο για τη συμβολοσειρά (κανονική έκφραση) που ορίζουμε μετά το / 

	? 
	Ψάχνει προς τα επάνω το κείμενο για τη συμβολοσειρά (κανονική έκφραση) που ορίζουμε μετά το ? 

	n 
	Επαναλαμβάνει την τελευταία εντολή / ή ? 

	N 
	Ό,τι και το n αλλά στην αντίθετη κατεύθυνση 

	f 
	Ψάχνει μέσα στην γραμμή για τον χαρακτήρα που δίνουμε μετά το f και μετακινεί το δρομέα εκεί. 

	F 
	Ψάχνει προς τα πίσω μέσα στην γραμμή για τον χαρακτήρα που δίνουμε μετά το f και μετακινεί το δρομέα εκεί. 

	T 
	Ό,τι και το T αλλά πάει το δρομέα στην επόμενη θέση από τον χαρακτήρα. 

	t 
	Ό,τι και το f αλλά πάει το δρομέα στην προηγούμενη θέση από τον χαρακτήρα 

	; 
	Επαναλαμβάνει την τελευταία εντολή f ή F ή t ή T 

	, 
	Επαναλαμβάνει την τελευταία εντολή f ή F ή t ή T αλλά στην αντίθετη κατεύθυνση 


Αντικατάσταση

Ο vi έχει την δυνατότητα να βρει και να αντικαταστήσει οποιαδήποτε λέξη θελήσουμε με αυτήν της αρεσκείας μας. Οι εντολές που πρέπει να πληκτρολογήσουμε είναι:
:s/re1/re2
για αντικατάσταση (subtitute), ΜΟΝΟ της πρώτης συμβολοσειράς re1 ή αυτής που προσδιορίζεται από την κανονική έκφραση re1 (relative expression), που θα βρεθεί στην ενεργή γραμμή, με τη συμβολοσειρά re2 ή αυτήν που προσδιορίζεται από την κανονική έκφραση re2 

:s/re1/re2/g 

το ίδιο με τη διαφορά πως θα αντικαταστήσει ΟΛΑ τα re1, της ενεργής γραμμής, με το re2 και όχι μόνο το πρώτο 

:s/re1/re2/c
το ίδιο με τη διαφορά πως θα σας ζητήσει επιβεβαίωση για κάθε αλλαγή που θα κάνει. Οι επιλογές g (global) και c (confirm) είναι προαιρετικές και μπορούν να χρησιμοποιηθούν και ταυτόχρονα 

:x,y s/re1/re2 

αντικατάσταση, ΜΟΝΟ της πρώτης συμβολοσειράς re1 ή αυτής που προσδιορίζεται από την κανονική έκφραση re1 (relative expression), που θα βρεθεί στις γραμμές που προσδιορίζονται από τα x και y, με τη συμβολοσειρά re2 ή αυτήν που προσδιορίζεται από την κανονική έκφραση re2. Όπου x και y μπορεί να είναι: α) οποιοσδήποτε αριθμός γραμμής β) (τελεία - ενεργή γραμμή) γ) $ (τελευταία γραμμή) δ) τα (β) ή (γ) + - αριθμητική σταθερά .
Άλλες χρήσιμες εντολές επεξεργασίας 
	^G 
	Δείχνει το όνομα του αρχείου τον συνολικό αριθμό γραμμών που έχει και τον αριθμό της γραμμής που βρίσκεται ο δρομέας 

	^L 
	Καθαρίζει την οθόνη. 

	^R 
	Ξανασχεδιάζει την οθόνη και διορθώνει τα λάθη 

	^[ 
	Το σύμβολο <ctrl>-[ είναι ουσιαστικά το <ESC> 

	! 
	Η εντολή ! ξεκινάει ένα shell. Αμα ορίσετε κάποιες συγκεκριμένες γραμμές τότε χρησιμοποιεί αυτές σαν input και τις αντικαθιστά με το output. Η !! χρησιμοποιεί σαν input την γραμμή που είναι ο δρομέας. 

	& 
	Επαναλαμβάνει την τελευταία εντολή αλλαγής :s 

	. 
	Επαναλαμβάνει την τελευταία εντολή 

	: 
	Δίνει την δυνατότητα να εκτελεστεί μια εντολή του ex. 

	U 
	Φέρνει την γραμμή που είναι ο δρομέας στην γραμμή που ήταν πριν την αλλάξετε 

	m 
	"Σημαδεύει" την θέση με τον χαρακτήρα που ακολουθεί το m 

	u 
	Ακυρώνει την τελευταία αλλαγή. Δύο συνεχόμενα u αφήνουν το αρχείο όπως ήταν πριν από αυτά 


Εντολές μορφοποίησης χαρακτήρων και γραμμών 

	~ 
	Αλλάζει από κεφαλαίο σε μικρό και από μικρό σε κεφαλαίο το γράμμα που είναι ο δρομέας 

	<< 
	Μετακινεί την γραμμή προς τα αριστερά. Η τιμή του είναι μεταβλητή και μπορεί να ορισθεί από την set shiftwidth 

	>> 
	Μετακινεί την γραμμή προς τα δεξιά. Η τιμή του είναι μεταβλητή και μπορεί να ορισθεί από την set shiftwidth 

	J 
	Ενώνει την γραμμή που βρίσκεται ο δρομέας με την επόμενη. Με ένα νούμερο n μπροστά ενώνει n γραμμές 



Συγγραφή απλών προγραμμάτων φλοιού (shell scripts)

Πολλές διαδικασίες στο Linux απαιτούν περισσότερες από µία εντολές για να ολοκληρωθούν ή απαιτούν σύνθεση εντολών και φίλτρων µε διοχετεύσεις, ανακατευθύνσεις κ.λ.π. Γι’ αυτό το λόγο o φλοιός του Linux επιτρέπει σε εµάς να οµαδοποιούµε τέτοιες ακολουθίες εντολών σε αρχεία προγραµµάτων φλοιού (shell scripts), ώστε κάθε φορά που χρειαζόµαστε να εκτελέσουµε τις αντίστοιχες λειτουργίες να µην είµαστε αναγκασµένοι να πληκτρολογούµε ξανά και ξανά. Τα αρχεία αυτά προφανώς είναι αρχεία κειµένου και μπορούν να δηµιουργηθούν µε τον vi.
Για τα προγράµµατα φλοιού ισχύουν τα παρακάτω:

• Αποτελούνται από εντολές του Linux.

• Τα σχόλια αρχίζουν µε #.

• Μπορούν να υπάρχουν περισσότερες από µια εντολές σε µία γραµµή, αρκεί να χωρίζονται µε ;

• Μπορούν να περιέχουν µεταβλητές (αριθµητικές και αλφαριθµητικές).

• Μπορούν να περιέχουν παραµέτρους.

Για να µπορούν να εκτελεστούν τα προγράµµατα φλοιού θα πρέπει να κάνουµε ένα από τα παρακάτω :

• Να εκτελέσουµε το πρόγραµµα φλοιού δίνοντας:

/bin/sh <όνοµα script> ή απλά sh <όνοµα script>

ή

• Να µετατρέψουµε το αρχείο σε εκτελέσιµο δίνοντας την εντολή:

chmod +x <όνοµα script>

και στη συνέχεια να το εκτελέσει µόνο µε το όνοµα του δίνοντας <όνοµα script> και Εnter.

Διαχείριση Αρχείων 

:w  αποθήκευση αλλαγών στο αρχικό αρχείο 

:w filename  αποθήκευση αλλαγών στο filename 

:wq αποθήκευση αλλαγών στο αρχικό αρχείο και τερματισμός του VI 

:e filename 
ανοίγει το filename (αν δεν υπάρχει δημιουργεί ένα άδειο), θα εμφανιστεί προειδοποίηση σε περίπτωση που δεν έχουν αποθηκευτεί οι αλλαγές του αρχικού αρχείου 
:e! filename ανοίγει το filename ανεξάρτητα από το αν έχουν αποθηκευτεί οι αλλαγές του πρώτου ή όχι 

:r filename προσθέτει τα περιεχόμενα του αρχείου filename στη θέση του δρομέα 
:r <!unix_cmd> προσθέτει την έξοδο της εντολής unix_cmd στη θέση του δρομέα 

:q  έξοδος από τον VI, θα εμφανιστεί προειδοποίηση σε περίπτωση που δεν έχουν αποθηκευτεί οι αλλαγές 

:q!  έξοδος από τον VI, ανεξάρτητα από το αν έχουν αποθηκευτεί οι αλλαγές του αρχείου 
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