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Σ’ αυτό το μικρό εγχειρίδιο θα σας παρουσιάσουμε εν συντομία το πρόγραμμα επεξεργασίας ήχου Audacity.

Η δομή του εγχειριδίου αποτελείται αρχικά από την περιγραφή του menu και των προτιμήσεων, τη λειτουργία των εργαλείων, τη χρησιμότητα των ειδικών εφέ και τέλος την παράθεση ορισμένων χρήσιμων εργασιών που θα σας βοηθήσει στη χρήση του προγράμματος.

Μενού και Προτιμήσεις
Μενού

Αρχείο..

Δημιουργία…: Δημιουργεί ένα νέο Project
Άνοιγμα…: Η επιλογη Open εμφανίζει ένα πλαίσιο διαλόγου από το οποίο μπορείτε να επιλέξετε ένα αρχείο για άνοιγμα. Αν το τρέχων παράθυρο project είναι άδειο, το νέο αρχείο θα καλύψει το προηγούμενο, ειδάλλως ένα νέο project θα ανοιχτεί.

Οι τύποι αρχείων(format) που αναγνωρίζει το Audacity είναι:

WAV,   AIFF,   NeXT/AU,   IRCAM,   MP3,   Ogg Vorbis,   MIDI, και το Audacity Project file format (AUP).

Ακόμα, το Audacity μπορεί να ανοίξει ένα νέο αρχείο σε διαφορετικό format, όταν όμως αυτό είναι ασυμπίεστο – για να το κάνετε αυτό, χρησιμοποιήστε την εντολή Import Raw Data.

Close: Κλείνει το τρέχων αρχείο.

Save: Σώζει το τρέχων Audacity project (AUP). Τα αρχεία του Audacity δεν προορίζονται για να διαβάζονται από άλλα προγράμματα, αλλά φορτώνονται και σώζονται εξαιρετικά γρήγορα από το ίδιο το πρόγραμμα. Όταν τελειώσετε την εργασία σας και θελήσετε να την χρησιμοποιήσετε σε ένα άλλο πρόγραμμα, επιλέξτε μία από τις επιλογές του Export. Σημειώστε ότι τα περισσότερα δεδομένα ήχου ενός  Audacity project δεν αποθηκεύετε σε ένα αρχείο AUP, αλλά σε ένα κατάλογο(φάκελο) με όνομα ίδιο με αυτό του project. Για παράδειγμα αν σώσετε την εργασία σας σαν test.aup, θα δημιουργηθεί ένας κατάλογος με όνομα test_data γι την αποθήκευση των αρχείων ήχου του project.
Save as: Σώζει το τρέχων Audacity project (AUP), επιτρέπωντας να δώσετε ένα διαφορετικό όνομα ή να το μετακινήσετε σε μία άλλη τοποθεσία.

Exports as WAV…: Εξάγει το τρέχων Audacity project σε ένα format ήχου όπως WAV  ή  AIFF.

Exports selection as WAV…: Είναι η ίδια επιλογή με την Export as WAV, αλλά εξάγει μόνο το μέρος του project που επιλέχτηκε. Είναι πολύ χρήσιμο αν θέλετε να σώσετε ένα μικρό κομμάτι από το αρχείο ήχου που επεξεργάζεστε σαν διαφορετικό αρχείο.
Export as MP3…: Εξάγει το τρέχων Audacity project σε ένα αρχείο ήχου MP3.

Export Selection as MP3…: Είναι η ίδια επιλογή με την Export as MP3, αλλά εξάγει μόνο το μέρος του project που επιλέχτηκε. Είναι πολύ χρήσιμο αν θέλετε να σώσετε ένα μικρό κομμάτι από το αρχείο ήχου που επεξεργάζεστε σαν διαφορετικό αρχείο.

Export as OGG…: Εξάγει το τρέχων Audacity project σε ένα αρχείο ήχου OGG Vorbis.

Export selection as OGG…: Είναι η ίδια επιλογή με την Export as OGG, αλλά εξάγει μόνο το μέρος του project που επιλέχτηκε. Είναι πολύ χρήσιμο αν θέλετε να σώσετε ένα μικρό κομμάτι από το αρχείο ήχου που επεξεργάζεστε σαν διαφορετικό αρχείο.
Export Labels…: Αν έχετε Label Tracks, αυτή η εντολή θα τα εξάγει σαν αρχείο κειμένου. Αυτό το χαρακτηριστικό χρησιμοποιήτε σε this command will export them as a text file. This feature is commonly used in Speech Recognition research to annotate a speech utterance and export the annotation to be later processed by another program.
Preferences…: Ανοίγει ένα πλαίσιο διαλόγου που σας επιτρέπει να ρυθμίσετε το Audacity.
Exit/Quit…: Κλείνει όλα τα project και το πρόγραμμα. Θα σας ρωτήσει αν θέλετε να σώσετε την εργασία σας. Δεν είναι απαραίτητο να κάνετε Save αν έχετε ήδη εξάγει το αρχείο σαν WAV  ή MP3. Από την άλλη αν εργάζεστε σε μια μίξη ήχου και σχεδιάζετε να συνεχίσετε, σώζοντας το αρχείο σας θα σας βοηθήσει αργότερα να τα ανακτήσετε όλα όπως ήταν πριν.
Edit Menu
Undo…: Αυτό θα αναιρέσει την τελευταία διεργασία που έγινε στο project. To Audacity προσφέρει απεριόριστες αναιρέσεις – που σημαίνει ότι μπορείτε να αναιρέσετε οτιδήποτε από την στιγμή που άνοιξε το παράθυρο του project.
Redo…: Αυτό θα επαναφέρει οποιαδήποτε διεργασία έχει αναιρεθεί. Μετά όμως από μια καινούρια επέμβαση, δεν υπάρχει δυνατότητα να επαναφέρετε τις προηγούμενες αναιρέσεις.
Cut…: Αποκόπτει το επιλεγμένο κομμάτι ήχου και τοποθετεί στο clipboard. Μόνο ένα στοιχείο μπορεί να είναι στο clipboard τη φορά, αλλά μπορεί να περιέχει πολλαπλά κομμάτια.

Copy…: Αντιγράφει το επιλεγμένο κομμάτι ήχου στο Clipboard χωρίς να το αφαιρεί από το project.
Split…: Μεταφέρει την επιλεγμένη περιοχή μέσα στο δικό του κομμάτι, αντικαθιστώντας το επηρεασμάνο ποσοστό του πραγματικού κομματιού με σιωπή. Κοιτάξτε την εικόνα παρακάτω:
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Duplicate…: Αντιγράφει όλα ή μέρος ενός κομματιού ή μια πληθώρα κομματιών σε νέα κομμάτια ήχου. Κοιτάξτε την εικόνα παρακάτω:
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Paste…: Εισάγει οτιδήποτε υπάρχει στο clipboard στη θέση που έχουμε επιλέξει με τον κέρσορα, αντικαθιστώντας οποιοδήποτε κομμάτι ήχου έχει επιλεγεί, αν υπάρχει.
Trim…: Διαγράφει οτιδήποτε εκτός από την επιλογή.

Delete…: Διαγράφει τα δεδομένα  ήχου που είναι επιλεγμένα χωρίς να αντιγράφονται στο clipboard.
Silence…: Διαγράφει τα δεδομένα ήχου που είναι επιλεγμένα, αντικαθιστώντας τα με σιωπή αντί να τα διαγράψει.
Split to Labels…: Χρησιμοποιεί τη λειτουργία split για να ξεχωρίσει τα κομμάτια για κάθε Label. Η πηγή του κομματιού δεν αλλάζει. Επιλέξτε το label track(καντε κλικ στο track panel), έπειτα επιλέξτε το κομμάτι που επιθυμείτε να διαχωρίσετε με SHIFT +click στο track panel. Τώρα ενεργοποιήστε το Split by Labels.
Select All…: Επιλογή όλων των κομματιών.

Select Start to Cursor…: Επιλέγει όλο το κομμάτι ήχου από την αρχή του timeline ως το κέρσορα επιλογής.
Select Cursor to End…: Επιλέγει όλο το κομμάτι ήχου από τον κέρσορα ως το τέλος του κομματιού, το οποίο διαρκεί όσο όλο το αρχείο ήχου στο project.
View

Zoom in…: Zooms in on the horizontal axis of the audio, displaying more detail about less time. You can also use the zoom tool to zoom in on a particular part of the window.
Zoom out…: Δείχνει λιγότερες λεπτομέρειες του κομματιού.
Fit in Window…: Προσαρμόζει το project σε ολόκληρο το παράθυρο του προγράμματος.
History…: Ανασηκώνει το παράθυρο History. Δείχνει όλες τις ενέργειες που πράξατε κατά τη διάρκεια της τρέχουσας περιόδου, συμπεριλαμβάνοντας και την εισαγωγή αρχείων. Η δεξιά στήλη δείχνει το μέγεθος του  δίσκου που χρησιμοποιεί η εργασία σας. Μπορείτε να πάτε μπρος ή πίσω ανάμεσα στα κομμάτια επεξεργασίας σχετικά εύκολα με ένα απλό κλικ στις εισόδους του παραθύρου.
Plot Spectrum…: Για να χρησιμοποιήσετε αυτή την επιλογή, πρώτα επιλέξτε μια περιοχή ήχου από ένα κομμάτι και έπειτα επιλέξτε "Plot Spectrum". Αυτό ανοίγει ένα παράθυρο το οποίο δείχνει την ισχύ του ηλεκτρομαγνητικού φάσματος του ήχου σε αυτή την περιοχή, υπολογισμένο από τη λειτουργία Fast Fourier Transform. Το γράφημα παρουσιάζει πόση ενέργεια υπάρχει σε κάθε συχνότητα. Το παράθυρο επίσης παρουσιάζει άλλες κοινές λειτουργίες χρησιμοποιώντας το Fast Fourier Transform, περιλαμβάνοντας τρεις εκδόσεις της λειτουργίας Autocorrelation (αυτόματη συσχέτιση). Η λειτουργία Enhanced Autocorrelation είναι πολύ καλή στην αναγνώριση του τόνου μιας νότας.
Float of Unfloat Palette…: Εναλλάσσει το εργαλείο που παρουσιάζει την παλέτα εργαλείων ηοποία είναι τοποθετημένη στην κορυφή κάθε project ή σε ξεχωριστό μετακινούμενο παράθυρο. Μπορείτε επίσης να με μετακινήσετε  την παλέτα εργαλείων κάνοντας κλικ και κρατώντας τη λαβή που υπάρχει στην αριστερή πλευρά και σέρνοντας το στη περιοχή που θέλετε.
Project Menu…

Import Audio…: Αυτή η εντολή χρησιμοποιείται για να εισάγει ήχο από ένα standard format ήχου στο project σας. Χρησιμοποιήστε αυτή την εντολή αν ήδη έχετε κάποια κομμάτια ήχου και θέλετε να εισάγετε άλλο κομμάτι ήχου στο ίδιο project, ίσως για να τα κάνετε mix. Η εντολή αυτή δε χρησιμοποιείτε για εισαγωγή ήχου τύπου MIDI.
Import Labels…: Αυτή η εντολή παίρνει ένα αρχείο κειμένου που περιλαμβάνει χρόνο, codes (κωδικούς) και labels (ετικέτες) και τα μετατρέπει σε Label Track.
Import MIDI…: Αυτή η επιλογή menu εισάγει αρχεία MIDI και τα τοποθετεί σε ένα Note Track (Τα Note tracks δείχνουν δεδομένα που φορτώνονται από ένα αρχείο MIDI.). Το Audacity μπορεί να τα παρουσιάσει αλλά δε μπορεί να τα αναπαράγει, να τα επεξεργαστεί ή να τα σώσει.
Import Raw Data…: Αυτή η εντολή menu επιτρέπει να ανοίξετε ένα αρχείο σε οποιοδήποτε format ήχου, με την προϋπόθεση να μην είναι συμπιεσμένο. Όταν επιλέγετε ένα αρχείο, το Audacity θα το επεξεργαστεί και υα μαντέψει το format του. Θα μαντέψει περίπου το 90% του χρόνου, γι’αυτό μπορείτε να πατήσετε "OK" και να το ακούσετε. Αν δεν είναι σωστό, ωστόσο, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το παράθυρο διαλόγου που παρουσιάζετε για να δοκιμάσετε όλες τις διαφορετικές περιπτώσεις. Στην αρχή  κάθε κομματιού μπορεί να παρατηρήσετε έναν ήχου θορύβου. Αυτό είναι πιθανόν το αρχείο επικεφαλίδων, το οποίο το Audacity δεν κατάφερε να αναλύσει. απλώς κάντε zoom in και επιλέξτε το θόρυβο με το εργαλείο Selection και έπειτα επιλέξτε, and then choose Delete.

Edit ID3 Tags…: Ανοίγει ένα πλαίσιο διαλόγου που σας επιτρέπει να επεξεργαστείτε τις ετικέτες ID3 που έχουν σχέση με ένα project, για την εξαγωγή MP3. Το ID3 Tag χρησιμοποιείται για να αποθηκεύσει τον τίτλο, τον καλλιτέχνη, το συντάκτη, και άλλες πληροφορίες MP3 στα αρχεία. Όταν εισάγετε ένα MP3 αρχείο, το Audacity θυμάται αυτές τις πληροφορίες και τις αποθηκεύει στο project σας. Όταν εξάγετε ένα MP3 αρχείο, το Audacity θα σας προτρέψει για τις ID3 ετικέττες, που σας παρουσιάζουν  οποιεσδήποτε ετικέτες που συνέλλεξε από ένα αρχικό MP3 αρχείο, ή ότι δακτυλογραφήσατε με την επιλογή "εκδώστε ID3 Tags" από τις επιλογές προγράμματος. To Audacity σας επιτρέπει να αποθηκεύσετε τα ID3 Tags είτε στο ID3v1 είτε στο ID3v2 format. Γενικά, πρέπει να χρησιμοποιήσετε το format ID3v2, επειδή οι ετικέττες ID3v2 πηγαίνουν στην αρχή ενός MP3 αρχείου, ενώ οι ετικέττες ID3v1 πηγαίνουν στο τέλος. Έχοντας την κατοχή του τίτλου και του συντάκτη πρώτα σημαίνει ότι κάποιος που ‘κατεβάζει’ MP3 που έχετε δημιουργήσει θα μάθει τις  πληροφορίες του κομματιού πριν τελειώσει το ‘κατέβασμα’ του τραγουδιού.
Quick Mix…: Αυτή η εντολή κάνει μιξη όλων των επιλεγμένων κομματιών σε ένα ήπερισσότερα κομμάτια. Το κανάλι ήχου του μιξαρισμένου κομματιού θα επηρεαστεί είτε στο αριστερού καναλιού του απορρέοντος κομματιού, είτε στο δεξί κανάλι, ή και στα δύο(mono). Για παράδειγμα αν έχετε τέσσερα κομμάτια(tracks): 

Track 1: αριστερό κανάλι 

Track 2: αριστερό κανάλι 

Track 3: δεξί κανάλι
Track 4: mono κανάλι 

και τα επιλέξετε όλα και εκτελέσετε ένα Quick mix, θα καταλήξετε με δύο κομμάτια: το πρώτο θα περιέχει ένα μίγμα των κομματιών 1 ..2, και 4 (το νέο αριστερό κανάλι) και το άλλο θα περιέχει ένα μίγμα των κομματιών 3 και 4 (το νέο δεξί κανάλι). Οι διαδρομές σας αναμιγνύεται σιωπηρά όποτε χτυπάτε το κουμπί Play και όποτε επιλέγετε το κουμπί Export. Σημειώστε ότι εάν προσπαθήσετε να αναμίξετε δύο πολύ δυνατά κομμάτια μαζί, μπορεί να πάθετε clipping (θα ηχήσουν κάτι σαν κρότοι, κλικ, και θορύβους). Για να αποφύγετε αυτό, πρέπει πρώτα να χρησιμοποιήσετε τη Amplify... εντολή για να μειώσετε το εύρος όλων των κομματιών σας.  
New Audio Track…: Αυτό δημιουργεί ένα νέο κενό αρχείο ήχου. Αυτή η εντολή απαιτείται σπάνια, μιας και από την εισαγωγή, καταγραφή, και την μίξη αυτόματα δημιουργείται  νέο αρχείο ήχου. Αλλά μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε  για να κόψετε ή να αντιγράψετε τα στοιχεία από ένα κομμάτι ήχου και να τα κολλήσετε σε ένα κενό αρχείο.
New Label Track…: Αυτό δημιουργεί ένα νέο Label Track, το οποίo μπορεί να είναι πολύ χρήσιμο για τον σχολιασμό κειμένου. 
Remove Track(s)…: Αυτή η εντολή αφαιρεί το επιλεγμένο κομμάτι-α από το project. Ακόμα κι αν μόνο μέρος ενός κομματιού επιλέγεται,  ολόκληρο το κομμάτι αφαιρείται. Μπορείτε επίσης να διαγράψετε ένα κομμάτι με κλικ του Χ στην πάνω αριστερή γωνία. Για να αποκόψετε μόνο μέρος του ήχου σε ένα κομμάτι, διαλέξτε Delete or Silence.

Cursor or selection Save…: Σώζει την τρέχουσα θέση του δρομέα. Εάν μια επιλογή έχει γίνει, σώζει επίσης και αυτή. Αυτό η επιλογή σώζει μόνο τη θέση του δρομέα και την επιλογή όριων, αλλά όχι τα πραγματικά δεδομένα ήχου.
Cursor or Selection Restore…: Αποκαθιστά τη θέση και την επιλογή του δρομέα..
Cursor to Track Start…: Τοποθετεί το δρομέα στην αρχή του τρέχοντος κομματιού.
Cursor to Track End…: Τοποθετεί το δρομέα στο τέλος του τρέχοντος κομματιού.
Cursor to Selection Start…: Τοποθετεί το δρομέα στην αρχή της τρέχουσας επιλογής.
Cursor to Selection End…: Τοποθετεί το δρομέα στο τέλος της τρέχουσας επιλογής.
Align Functions
Όλες οι λειτουργίες ευθυγράμμισης(Align Function) εφαρμόζονται σε ολόκληρα κομμάτια  ή σε ομάδες κομματιών, ΟΧΙ στις επιλογές, ακόμα κι αν εκτείνονται σε πολλαπλά κομμάτια.
Align Tracks Together…: Εάν επιλέγετε τα πολλαπλά κομμάτια, αυτή η εντολή ρυθμίζει το χρόνο τους που αντισταθμίζεται έτσι ώστε αρχίζουν συγχρόνως. Ρυθμίζει τον αρχικό χρόνο τους στο μέσο όρο των αρχικών χρόνων όλων των κομματιών. Για να ρυθμίσετε το χρονικό όφσετ μιας διαδρομής, χρησιμοποιήστε το εργαλείο χρονικής μετατόπισης(Time Shift tool).

Align with Zero…: Εάν επιλέγετε τa πολλαπλά κομμάτια, αυτή η εντολή επαναρυθμίζει το χρόνο τους που αντισταθμίζεται σε μηδέν. Για να ρυθμίσετε το χρονικό όφσετ μιας διαδρομής, χρησιμοποιήστε το εργαλείο χρονικής μετατόπισης(Time Shift tool).
Αυτές οι λειτουργίες λειτουργούν σε κάθε κομμάτι ήχου ξεχωριστά. Εάν περισσότερα από ένα κομμάτια επιλέγονται, αυτές οι λειτουργίες δεν συντηρούν τη θέση τους μεταξύ των κομματιών.
Align with Cursor…: Ευθυγραμμίζει την έναρξη οποιωνδήποτε επιλεγμένων κομματιών στη θέση του δρομέα.
Align End with Selection Start…: Ευθυγραμμίζει το τέλος οποιωνδήποτε επιλεγμένων κομματιών στην έναρξη της τρέχουσας επιλογής.
Οι ομάδες(Groups) αναφέρονται σε περισσότερα από δύο επιλεγμένα κομμάτια, τα οποία παραμετροποιούνται σαν ένα κομμάτι. Αυτό συντηρεί τη θέση τους μεταξύ τους.
Align Group with Cursor…: Ευθυγραμμίζει την έναρξη οποιασδήποτε ομάδας επιλεγμένων κομματιών στη θέση δρομέων.
Align Group with Selection Start…: Ευθυγραμμίζει την έναρξη οποιασδήποτε ομάδας επιλεγμένων κομματιών στην αρχή της τρέχουσας επιλογής.
Align Group with Selection End…: Ευθυγραμμίζει την έναρξη οποιασδήποτε ομάδας επιλεγμένων κομματιών στο τέλος της τρέχουσας επιλογής.
Align Group End with Cursor…: Ευθυγραμμίζει το τέλος οποιασδήποτε ομάδας επιλεγμένων κομματιών στη θέση δρομέων.
Align Group End with Selection Start…: Ευθυγραμμίζει το τέλος οποιασδήποτε ομάδας επιλεγμένων κομματιών στην αρχή της τρέχουσας επιλογής.
Align Group End with Selection End…: Ευθυγραμμίζει το τέλος οποιασδήποτε ομάδας επιλεγμένων κομματιών στο τέλος της τρέχουσας επιλογής.
Generate Menu

Silence…: Εισάγει σιωπή(ή απουσία θορύβου). Το μήκος καθορίζεται από το μήκος της επιλογής σας και τη θέση από το αριστερό όριο της επιλογής σας. Εάν καμία επιλογή δεν γίνεται, το μήκος προεπιλογής που παρεμβάλλεται στη θέση δρομέων είναι 30 δευτερόλεπτα. Παραδείγματος χάριν, για να παρεμβάλετε δύο δευτερόλεπτα Silence σε ένα ορισμένο σημείο, τοποθετήστε το κέρσορα στο σημείο επιλογής σας, κρατήστε το κλειδί SHIFT κάτω, χτυπήστε και να σύρετε το ποντίκι σας στα δεξιά σας για να μαρκάρετε κατά προσέγγιση δύο δευτερόλεπτα, απελευθερώστε το κουμπί του ποντικιού και ενεργοποιείστε τη λειτουργία Silence στις Generate επιλογές. Η σιωπή, το μήκος της επιλογής σας, θα παρεμβληθεί στο αριστερό όριο της επιλογής σας.
White Noise…: Εισαγωγή Άσπρου θορύβου. Το μήκος καθορίζεται από το μήκος της επιλογής σας και από τη θέση του αριστερού ορίου της επιλογής σας. Εάν καμία επιλογή δεν γίνεται, το μήκος προεπιλογής που παρεμβάλλεται στη θέση του δρομέα είναι 30 δευτερόλεπτα.
Tone…: Παρεμβάλλει ένα κύμα επιλεγμένου τύπου, συχνότητας και εύρους. Το μήκος καθορίζεται από το μήκος της επιλογής σας και τη θέση του αριστερού ορίου της επιλογής σας. Εάν καμία επιλογή δεν γίνεται, το μήκος προεπιλογής που παρεμβάλλεται στη θέση του δρομέα είναι 30 δευτερόλεπτα. 

	Τύπος Κύματος(Waveform)
	Sine, Square, Sawtooth

	Συχνότητα(Frequency)(Hz)
	1-20000 (τιμές κάτω από 1.0 και πάνω από 20000 θα διορθωθούν σε 1.0 και 20000!)

	Πλάτος(Amplitude)
	0-1 – Αυτή είναι η ισχύς του παραγόμενου κύματος.


Pluck…: Παρεμβάλλει ένα σύνθετο ήχου εγχόρδου. Το μήκος καθορίζεται από το μήκος της επιλογής σας και τη θέση του αριστερού ορίου της επιλογής σας. Εάν καμία επιλογή δεν γίνεται, το μήκος προεπιλογής που παρεμβάλλεται στη θέση του δρομέα είναι ένα δευτερόλεπτο.
	Pitch
	0-127 
Ο αριθμός αντιστοιχεί στη τιμή μιας νότας Midi, η οποία ορίζεται σε ένα μουσικό τόνο. Όσο υψηλότερος ο αριθμός, τόσο υψηλότερη η νότα


Effects Menu
Για να εφαρμόσετε μια επίδραση, επιλέξτε απλά ένα μέρος ή όλα τα κομμάτια που θέλετε να τροποποιήσετε, και να επιλέξετε την επίδραση από τις επιλογές. Οι τίτλοι που τελειώνουν σε μια έλλειψη (...) θα φέρουν επάνω ένα πλαίσιο διαλόγου ρωτώντας σας για περισσότερες παραμέτρους. Υπάρχουν τέσσερις κατηγορίες εφέ και όλες εφαρμόζονται τον ίδιο τρόπο. Αυτές είναι: 

	Internal Effects, VST Effect Plugins(Windows/Mac only), Nyquist Effects and LADSPA Effects(Linux only). 


Internal Effects

Amplify..: Αυτή η επίδραση αυξάνει ή μειώνει την ένταση ενός κομματιού ή ενός συνόλου κομματιών. Όταν ανοίγετε το πλαίσιο  διαλόγου, το Audacity υπολογίζει αυτόματα το μέγιστο ποσό που θα μπορούσατε να ενισχύσετε τον επιλεγμένο ήχο χωρίς πρόκληση του clipping (να είναι δηλαδή πάρα πολύ δυνατός). 
Bass Boost…: Αυτό είναι ένα ασφαλές, ομαλό φίλτρο που μπορεί να ενισχύσει τις χαμηλότερες συχνότητες αφήνοντας των περισσότερων από τις άλλες συχνότητες μόνες. Είναι το αποτελεσματικότερο εάν δεν προσπαθείτε να ωθήσετε πάρα πολύ 12 DB είναι συνήθως ακριβώς δεξιά.
Echo…: Μια απλή γραμμή καθυστέρησης. Αυτή η επίδραση επαναλαμβάνει τον ήχο που έχετε επιλέξει επανειλημμένως, μαλακότερος κάθε φορά. Υπάρχει μια σταθερή χρονική καθυστέρηση μεταξύ κάθε επανάληψης. Αρχικά επιλέξτε τον ήχο που θέλετε να εφαρμόσετε την επίδραση. Μπορείτε να θελήσετε να προσθέσετε αρχικά το Silence στο τέλος του κομματιού σας έτσι ώστε η ηχώ έχει την αφθονία του χρόνου να σβήσει. Όταν επιλέγετε "την ηχώ..." από τις επιλογές εφέ, το Audacity θα σας ρωτήσει για δύο αριθμούς. Ο πρώτος αριθμός είναι το ποσό καθυστέρησης μεταξύ των echos, σε δευτερόλεπτα. Η δεύτερη αξία είναι ο παράγοντας αποσύνθεσης, ο οποίος είναι ένας αριθμός μεταξύ 0 και 1. Ένας παράγοντας αποσύνθεσης 0 δεν σημαίνει καμία ηχώ, και ένας παράγοντας αποσύνθεσης 1 σημαίνει ότι κάθε ηχώ είναι εξίσου δυνατή με τον αρχικό. Μια αξία 0.5 σημαίνει ότι το εύρος του κόβεται στο μισό κάθε φορά, έτσι σβήνει αργά. Οι μικρότερες τιμές θα το κάνουν να σβήσει ακόμα γρηγορότερα. Η επίδραση ηχούς είναι πολύ απλή και δεν προορίζεται να χρησιμοποιηθεί αντί μιας επίδρασης Reverb, η οποία μιμείται τον ήχο ενός δωματίου, της αίθουσας συναυλιών, της σκηνής, ή άλλου φυσικού περιβάλλοντος. Σημειώστε ότι εάν θέτετε την αξία αποσύνθεσης σε 1.0, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την ηχώ για να δημιουργήσετε τους βρόχους που επαναλαμβάνουν εφ' όσον δεν θέλετε οποιοδήποτε ποτέ όγκο αλλαγής.
Fade In…: Εφαρμόζει έναν γραμμικό fade-in στον επιλεγμένο ήχο. Για έναν λογαριθμικό fade, χρησιμοποιήστε το εργαλείο envelope.
Fade Out…: Εφαρμόζει έναν γραμμικό fade-out στον επιλεγμένο ήχο. Για έναν λογαριθμικό fade, χρησιμοποιήστε το εργαλείο envelope.
FFT Filter…: Αυτό το εφέ είναι πλήρως λειτουργικό αλλά το πλαίσιο διαλόγου είναι δυστυχώς ακόμα κάτω από την κατασκευή. Μπορείτε ακόμα να το χρησιμοποιήσετε, αλλά δεν υπάρχει κανένας άξονας για να σας πει ποιες συχνότητες είναι ποιές, ή πόσο κέρδος εφαρμόζεται. Αυτό είναι ο γενικότερος τύπος φίλτρου. Εάν είστε προσεκτικοί, μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε για να δώσετε έμφαση ακριβώς στις συχνότητες που θέλετε. Εντούτοις, εφαρμόζοντας ένα φίλτρο FFT είναι πιθανότερο να οδηγήσει στα τεχνουργήματα, ειδικά εάν το φίλτρο που εφαρμόζεται δεν είναι ομαλό. 
Invert…: Αυτή η επίδραση αναστρέφει τα δείγματα ήχου. Αυτό κανονικά δεν έχει καθόλου επιπτώσεις στον ήχο του ακουστικού. Είναι περιστασιακά χρήσιμο, παραδείγματος χάριν όταν τα αριστερά και δεξιά κανάλια ενός τραγουδιού περιέχουν ίσα ποσά vocals, αλλά άνισα ποσά οργάνων υποβάθρου(background instruments). Με την αναστροφή ενός από τα κανάλια και όχι άλλου, τα φωνητικά θα ακυρώσουν το ένα το άλλο, αφήνοντας μόνο τα όργανα (instrumentals). Προφανώς αυτό λειτουργεί μόνο εάν το ίδιο ακριβώς φωνητικό σήμα είναι παρόν και στα δύο από τα κανάλια.
Noise Removal…: Αυτή η επίδραση είναι ιδανική για την αφαίρεση του σταθερού παρασιτικού θόρυβου όπως οι ανεμιστήρες, του θορύβου ταινιών, ή των βουητών. Δεν θα λειτουργήσει πολύ καλά για την αφαίρεση ομιλίας ή μουσικής στο υπόβαθρο. Η αφαίρεση του θορύβου είναι μια διαδικασία δύο σταδίων. Σε πρώτη φάση, επιλέγετε μια μερίδα του ήχου σας που περιέχει όλο το θόρυβο και κανένα σήμα, με άλλα λόγια, δεν επιλέγει το μέρος που είναι σιωπηλό εκτός από το θόρυβο. Κατόπιν επιλέξτε την αφαίρεση θορύβου... από τις επιλογές εφέ και κάντε κλικ στο Get Profile. Το Audacity μαθαίνει από αυτήν την επιλογή πως ηχεί ο θόρυβος, έτσι ξέρει τι να φιλτράρει έξω αργότερα. Κατόπιν, επιλέξτε όλο τον ήχο όπου θέλετε να αφαιρέσετε το θόρυβο και επιλέγετε την αφαίρεση θορύβου(Noise Removal)... πάλι. Αυτή τη φορά, κάντε κλικ το κουμπί " Noise Removal ". Μπορεί να πάρει μερικά δευτερόλεπτα ή περισσότερο ανάλογα με την επιλογή σας. Εάν αφαιρέθηκε πάρα πολύ ή όχι αρκετός θόρυβος, μπορείτε να ανατρέψετε (Undo από τις Edit επιλογές) και να δοκιμάσετε την Noise Removal ... πάλι με ένα διαφορετικό επίπεδο αφαίρεσης θορύβου. Δεν είναι απαραίτητο να πάρετε ένα νέο σχεδιάγραμμα θορύβου πάλι εάν θεωρείτε ότι το πρώτο ήταν καλό. Η αφαίρεση του θορύβου οδηγεί συνήθως σε κάποια διαστρέβλωση. Αυτό είναι κανονικό και δε μπορείτε να κάνετε για αυτό ουσιαστικά τίποτα. Όταν υπάρχει μόνο λίγος θόρυβος, και το σήμα (δηλ. η φωνή ή η μουσική ή οτιδήποτε) είναι πολύ δυνατότεροι από το θόρυβο, αυτή το εφέ λειτουργεί καλά και υπάρχει πολύ λίγη ευδιάκριτη διαστρέβλωση. Αλλά όταν ο θόρυβος είναι πολύ δυνατός, όταν ο θόρυβος είναι μεταβλητός, ή όταν το σήμα δεν είναι πολύ δυνατότερο από το θόρυβο, τότε το αποτέλεσμα είναι συχνά πάρα πολύ διαστρεβλωμένο.
Phaser…: Το όνομα "Phaser" προέρχεται από το "Phaser Shifter(μετατόπιση φάσης)", επειδή λειτουργεί με το συνδυασμό των φάση-μετατοπισμένων σημάτων(phase-sifted signals) με το αρχικό σήμα. Η μετακίνηση των φάση-μετατοπισμένων σημάτων ελέγχεται χρησιμοποιώντας έναν ταλαντωτή χαμηλής συχνότητας (Low Frequency Oscillator LFO).
Reverse…: Αυτή η επίδραση αντιστρέφει τον επιλεγμένο ήχο χρονικά. Μετά από την επίδραση του εφέ το τέλος του ήχου θα ακουστεί πρώτα και η αρχή στο τέλος. Μερικοί άνθρωποι αντιστρέφουν τις μικρές μερίδες του ήχου για να καταστήσουν την ακατάλληλη γλώσσα ακατανόητη, ενώ άλλοι θεωρούν ότι μπορείτε να ακούσετε τα υποσυνείδητα μηνύματα εάν ακούτε την ομιλία προς τα πίσω. Μπορείτε επίσης να δημιουργήσετε ενδιαφέροντα αποτελέσματα με την καταγραφή των φυσικών γεγονότων και την αντιστροφή του ήχου.
Wahwah…: Ακριβώς όπως εκείνο τον ήχο κιθάρων που ήταν τόσο δημοφιλή στη δεκαετία του '70. Αυτό το εφέ χρησιμοποιεί ένα κινούμενο bandpass(διαπερατό) φίλτρο για να δημιουργήσει τον ήχο του. Ένας ταλαντωτής χαμηλής συχνότητας (LFO) χρησιμοποιείται για να ελέγξει τη μετακίνηση του φίλτρου σε όλο το φάσμα συχνότητας. Το WahWah ρυθμίζει αυτόματα τη φάση των αριστερών και δεξιών καναλιών όταν δίνονται σε μια στερεοφωνική καταγραφή, έτσι ώστε η επίδραση φαίνεται να ταξιδεύει στους ομιλητές.
Nyquist Plugins…: Για να χρησιμοποιήσετε μια επίδραση Nyquist, βάλτε το εφέ στο αποκαλούμενο φάκελο "nyquist" , το οποία πρέπει να είναι στον ίδιο κατάλογο όπου το Audacity έχει εγκατασταθεί. Με την εγκατάσταση, μερικά nyquist scripts συμπεριλαμβάνονται, έτσι δε χρειάζεται να ανησυχείτε για τη δημιουργία αυτού του καταλόγου. Την επόμενη φορά που θα ξεκινήσετε το Audacity, οποιοδήποτε plug-in που προσθέσατε θα εμφανιστείτε στo Effect Menu. 
Analyse Menu

Screen Elements
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Main Toolbar…:
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 Selection Tool…: Αυτό είναι το κύριο εργαλείο που χρησιμοποιείτε για να επιλέξετε τον ήχο.  Κάντε κλικ σε ένα κομμάτι ήχου για να τοποθετήσετε το δρομέα, ή κάντε κλικ και να σύρετε για να επιλέξετε μια σειρά του ήχου. Εάν σύρετε από ένα κομμάτι σε άλλο, μπορείτε να επιλέξετε τις πολλαπλάσιες διαδρομές. Επεκτείνετε μια επιλογή με Shift-Click ενός νέου σημείου στο κομμάτι. Η αναπαραγωγή ήχου θα αρχίσει πάντα από τη θέση του δρομέα επιλογής. Εάν μια σειρά του ήχου επιλέγεται, μόνο η επιλεγμένη σειρά θα παίξει.
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 Envelope Tool…: Το εργαλείο αυτό σας δίνει λεπτομερή έλεγχο για το πώς τα κομμάτια fade in και out, δεξιά στο κύριο παράθυρο του κομματιού. Όταν το εργαλείο φακέλων επιλέγεται, ο φάκελος εύρους κάθε κομματιού τονίζεται σε μια πράσινη γραμμή, με τα σημεία ελέγχου στην αρχή και στο τέλος κάθε κομματιού. Για να αλλάξετε ένα σημείο ελέγχου, κάντε κλικ και σύρετε σε μια νέα θέση. Για να προσθέσετε ένα νέο σημείο, κάντε κλικ οπουδήποτε στο κομμάτι όπου δεν υπάρχει ήδη ένα σημείο ελέγχου. Για να αφαιρέσετε ένα σημείο, κάντε κλικ σε αυτό και σύρετε το έξω από το κομμάτι εως ότου εξαφανιστεί. 
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 Time Shift Tool…: Αυτό το εργαλείο σας επιτρέπει να αλλάξετε το σχετικό προσδιορισμό θέσης των κομματιών μεταξύ τους στον ίδιο χρόνο. Για να χρησιμοποιήσετε αυτό το εργαλείο, κάντε κλικ απλά σε ένα track και σύρετε το στα αριστερά ή στα δεξιά. Για να ευθυγραμμίσετε δύο tracks μαζί ή να ρυθμίσετε τη χρονική μετατόπισή τους πίσω σε μηδέν, χρησιμοποιήστε τo Align Tracks Together ή το Align with Zero.
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 Zoom Tool…: Αυτό το εργαλείο σας επιτρέπει να μεγεθύνετε ή να σμικρύνετε σε ένα συγκεκριμένο μέρος του ήχου. Για να μεγεθύνετε, κάντε κλικ οπουδήποτε στον ήχο. Για να σμικρύνετε, δεξί κλικ ή Shift-Clik. Εάν έχετε ένα μέσο κουμπί, μπορείτε να κάνετε κλικ μ’ αυτό και να κάνετε το ίδιο πράγμα με το ζουμ το κανονικό. Επιπλέον, μπορείτε να μεγεθύνετε σε μια περιοχή με το κλικ και το σύρσιμο του ποντικιού για να δώσετε έμφαση στην περιοχή που θέλετε να δείτε, απελευθερώνοντας έπειτα το κουμπί του ποντικιού.
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 Draw Tool…: Επιτρέπει στο χρήστη για να επέμβει μέσα στα πραγματικά κυματοειδή. Αυτό είναι ιδιαίτερα χρήσιμο για να αποβάλει μικρούς κρότους και θορύβους από το υλικό.
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 Cursor To Start…: Τοποθετεί το δρομέα στην έναρξη του project.
 SHIFT + κλικ επεκτείνει την επιλογή στην έναρξη του project. 
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 Play Button…: Πιέστε το κουμπί παιχνιδιού για να ακούσετε τον ήχο στο project σας. Μπορείτε επίσης να χτυπήσετε το πλήκτρο διαστήματος για να αρχίσετε ή να σταματήσετε την αναπαραγωγή ήχου. Η αναπαραγωγή ήχου αρχίζει στην τρέχουσα θέση του δρομέα. Εάν μια περιοχή του ήχου επιλέγεται, μόνο η επιλεγμένη περιοχή θα παίξει. Για να παίξετε γρήγορα ολόκληρο το project, εκτελέστε την επιλογή Select All πριν παίξει. Εάν υπάρχουν πολλαπλά κομμάτια που πηγαίνουν στο ίδιο κανάλι στο project σας, θα αναμιχθούν αυτόματα για την αναπαραγωγή ήχου. 
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 Record Button…: Πιέστε το κουμπί record για να καταγράψετε ένα νέο κομμάτι ήχου από την συσκευή εισαγωγής ήχου του υπολογιστή σας. Χρησιμοποιήστε τις προτιμήσεις για να διαμορφώσετε τις επιλογές καταγραφής. Ειδικότερα, υπάρχει μια επιλογή για να καταγραφεί στερεοφωνικό ή μονο ήχο, και υπάρχει μια επιλογή να παίζουν τα άλλα κομμάτια καταγράφοντας, η οποία δεν λειτουργεί σε όλα τα συστήματα. Η καταγραφή συμβαίνει πάντα στο ποσοστό δειγμάτων του project. 
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 Pause Button…: Θα σταματήσει κατά τη διάρκεια της αναπαραγωγής ήχου, ή κατά τη διάρκεια της καταγραφής. Πατήστε πάλι για unpause.
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 Stop Button…: Πατήστε το κουμπί stop ή το spacebar για να σταματήσετε την αναπαραγωγή αμέσως.
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 Cursor To End…: Τοποθετεί τον κέρσορα στο τέλος του project.
SHIFT + click επεκτείνει την επιλογή στο τέλος του project.

I/O Sliders and Input Selector
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Αυτοί οι ολισθαίνοντες ρυθμιστές ελέγχουν τις τοποθετήσεις μικτών(mixer settings) της κάρτας ήχου στο σύστημά σας. Οι ολισθαίνοντες ρυθμιστές θα πηδήσουν στο μηδέν (συνήθως αριστερά) εάν οι οδηγοί δεν υποστηρίζουν αυτές τις λειτουργίες. Αυτό συμβαίνει με μερικές ψηφιακές I/O κάρτες RME και άλλες επίσης. Σε αυτές τις κάρτες δεν θα είστε σε θέση να ελέγξετε τίποτα με αυτούς τους ρυθμιστές.
Output Slider…: Αυτό είναι ο αριστερός ολισθαίνων ρυθμιστής που σας αφήνει να ελέγξετε το επίπεδο παραγωγής κάρτας ήχου σας. Ελέγχει τη ρύθμιση παραγωγής του οδηγού της κάρτας ήχου. Εάν ηχήσει η παραγωγή σας διαστρεβλωμένη, αυτή δεν είναι η πρώτη θέση για να κοιτάξει. Ωστόσο, η διαστρέβλωση προέρχεται από το mix clipping του project σας. Πρέπει να μειώσετε το επίπεδο των κομματιών σας. Προτείνεται να μειωθεί κάθε κομμάτι από το ίδιο ποσό. 
Input Slider…: Αυτό είναι ο δεξής ολισθαίνων ρυθμιστής που σας αφήνει να ελέγξετε το επίπεδο εισαγωγής του τύπου εισαγωγής που επιλέγεται στον επιλογέα ρυθμιστών εισαγωγής. Ελέγχει την αντίστοιχη ρύθμιση του οδηγού καρτών ήχου. Αυτό που καταγράφετε καθορίζεται επίσης στο λογισμικό μικτών της κάρτας ήχου σας. Εκεί μπορείτε να ανοίξετε ή να κλείσετε ορισμένες πηγές, όπως η εισαγωγή γραμμών, η εισαγωγή μικροφώνων ή τον ήχο του CD. Μετά την επιλογή της αντίστοιχης πηγής εισαγωγής στον επιλογέα ολισθαινόντων ρυθμιστών εισαγωγής, μπορείτε να ελέγξετε το επίπεδο εκείνης της πηγής που πηγαίνει μέσα στην καταγραφή με αυτόν τον ολισθαίνοντα ρυθμιστή. Εάν ηχεί η εισαγωγή σας διαστρεβλωμένη, πρέπει να χαμηλώσετε αυτόν τον ολισθαίνοντα ρυθμιστή μέχρι καμία διαστρέβλωση να μη ακουστεί. Για την καταγραφή, ενδείκνυται να κλείσετε όλες τις πηγές που δεν επιθυμείτε να καταγράψετε. Εάν εμφανίζονται προσθέτουν μόνο το θόρυβο. 
Input Selector for the Input Slider…: Επιλέξτε την πηγή εισαγωγής που επιθυμείτε να ελέγξετε με τον ολισθαίνοντα ρυθμιστή εισαγωγής. Όλα αυτά τα στοιχεία εκτίθενται από τον οδηγό καρτών ήχου, έτσι αυτό θα ποικίλει με τις διαφορετικές κάρτες ήχου..
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Edit Toolbar   [image: image29.png]




INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_copy.png" \* MERGEFORMAT [image: image30.png]




INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_paste.png" \* MERGEFORMAT [image: image31.png]




INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_trim.png" \* MERGEFORMAT [image: image32.png]




INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_silence.png" \* MERGEFORMAT [image: image33.png]
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INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_redo.png" \* MERGEFORMAT [image: image35.png]
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INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_zoomout.png" \* MERGEFORMAT [image: image37.png]




INCLUDEPICTURE "audacity/audacity-manual-1.2/audacity-manual-1.2/images/tool_edit_zoomselection.png" \* MERGEFORMAT [image: image38.png]
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 Cut
Αφαιρεί τα επιλεγμένα ακουστικά στοιχεία και τα τοποθετεί στο clipboard. Μόνο ένα "στοιχείο" μπορεί να είναι στο clipboard τη φορά, αλλά μπορεί να περιέχει τις πολλαπλά κομμάτια.
 [image: image41.png]


 Copy
Αντιγράφει τα επιλεγμένα ακουστικά στοιχεία στο clipboard χωρίς να αφαιρούνται από το project.
[image: image42.png]


 Paste
Εισάγει οτιδήποτε είναι στο clipboard στη θέση του δρομέα επιλογής στο project και αντικαθιστά ο,τιδήποτε έχει επιλεγεί, ενδεχομένως.
 [image: image43.png]


 Trim
Διαγράφει τα πάντα εκτός από την επιλογή σας
[image: image44.png]


 Silence
Σβήνει τα ακουστικά στοιχεία που επιλέγονται αυτήν την περίοδο, και τα αντικαθιστά τα με silence(σιωπή) αντί να τα αφαιρέσει εντελώς. 
[image: image45.png]


 Undo
Αυτό θα ανατρέψει την τελευταία λειτουργία επεξεργασίας που αποδώσατε στο project σας. Το Audacity υποστηρίζει απεριόριστα αυτή τη λειτουργία – που σημαίνει ότι μπορείτε να αναστρέψετε κάθε επεξεργασία πίσω στην τελευταία φορά που το έγγραφο σώθηκε.
 [image: image46.png]


 Redo
Αυτό θα επαναλάβει οποιεσδήποτε διαδικασίες επεξεργασίας ανατρέφθηκαν προηγουμένως. Αφού εκτελέσετε μια νέα λειτουργία έπεξεργασίας, περιλαμβανοντας απλώς επαναταξινομήσετε του μεγέθους ενός κομματιού, δεν μπορείτε πλέον να ξανακάνετε τις διαδικασίες που ανατρέφθηκαν.
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 Zoom In
[image: image48.png]


 Zoom Out
[image: image49.png]


 Zoom to Selection
[image: image50.png]


 Zoom to entire Project
Pop-Down Menu
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	Name

Δίνεται το όνομα του κομματιού.




Move Track Up/Down

Μετακινήστε το κομμάτι πάνω ή κάτω στην προβολή.




Waveform

Παραδοσιακή προβολή του ήχου. Προβάλει το πλάτος κύματος του ήχου. Είναι η προκαθορισμένη προβολή ήχου.
Spectrum

Προβάλει τη συχνότητα του ηχητικού φάσματος.
Pitch(EAC)

Προσπαθεί να ανιχνεύσει τον τόνο του τρέχοντος ήχου και προβάλει κάθε φορά τις πληροφορίες.





Mono

Θέτει την αναπαραγωγή αυτού του μονού καναλιού ήχου στο αριστερό και δεξί κανάλι.
Left Channel

Θέτει την αναπαραγωγή αυτού του μονού καναλιού ήχου στο αριστερό κανάλι.
Right Channel

Θέτει την αναπαραγωγή αυτού του μονού καναλιού ήχου στο δεξί κανάλι.
Make Stereo Track

Το επιλεγμένο κομμάτι και το κομμάτι κάτω από αυτό μετατρέπονται σε stereo.
Split Stereo Track

Μετατρέπει ένα stereo track σε δύο μονά κανάλια ήχου.




Set Sample Format

Διαλέγει το τύπου ήχου για το κομμάτι. Το αποτέλεσμα είναι ότι όλα τα καινούρια δεδομένα ήχου γράφονται στο format αυτό, ανεξάρτητα από το αρχικό format ήχου. Τα καινούρια δεδομένα μπορούν να εξαχθούν με εφέ και ειδικά plug-ins.




Set Rate

Θέτει τη σταθερή ποσότητα ήχου για το κομμάτι(rate).Με την εισαγωγή το sample rate για το κομμάτι είναι ίδιο με το υλικό που εισάχθηκε. Ένα χαρακτηριστικό  λήψης δείγματος προγραμματίζεται, έτσι ώστε οι ήχοι των διαφορετικών δειγμάτων μπορούν να συνδυαστούν μέσα σε ένα project. Αμέσως, εάν το sample rate του ήχου είναι διαφορετικό από αυτό του project, πρέπει να λάβετε ως δείγμα εκ νέου τον ήχο πριν το εισάγετε, έτσι ώστε να παίζει με τη σωστή ταχύτητα στο Audacity. 




Set Selection Format

Θέτει το format με το οποίο οι επιλογές μετριούνται, στο κατώτατο σημείο του παραθύρου εφαρμογής. Συνδυασμένο με τη ρύθμιση Snap-To σε ΟΝ, αυτό είναι ιδανικό να κόψει στοιχεία σε ιδανικά  μέτρα. 

Set Snap-To Mode

Snap-To στη θέση on ή στη θέση off. Αυτό έχει μόνο την επιρροή στην επιλογή κομματιών. Ιδιαίτερα χρήσιμος, όταν συνδυάζεται με το σχήμα επιλογής cdda όταν κόβει τα κομμάτια για τη δημιουργία CD.. 




Track Delete Button

[image: image52.png]


    Κάνοντας κλικ σε αυτό το κουμπί διαγράφει το κομμάτι ήχου. Αυτή η ενέργεια είναι μη ανατρέψιμη. 

Track Solo Button

	[image: image53.png]Solo




	Κάνοντας κλικ σε αυτό το κουμπί θα μεταστρέψει το κομμάτι ήχου σε solo mode. Αυτή η δράση δεν είναι αντιστρέψιμη με τη Undo λειτουργία, αλλά μπορείτε να κάνετε Η.Ε-σόλο σε ένα κομμάτι με ένα κλικ. 

	[image: image54.png]Soalo |




	Στο solo mode, μόνο τα κομμάτια που έχουν το σόλο (το κουμπί είναι κόκκινο), θα παιχτούν. Για να απενεργοποιήσετε το solo mode για εκείνο το κομμάτι, κάντε κλικ στο κουμπί πάλι (το κουμπί γίνεται γκρι πάλι) Η κατάσταση των σόλο κουμπιών δεν σώζεται στο αρχείο προγράμματος, και δεν έχει επιπτώσεις στην εξαγωγή ή τη μίξη. 


Track Mute Button
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	Κάνοντας κλικ σε αυτό το κουμπί κλείσει τον ήχο σ’ αυτό το κομμάτι, χωρίς όμως να σβηστεί. Αυτή η δράση δεν είναι αντιστρέψιμη με τη Undo λειτουργία, εντούτοις μπορείτε να κάνετε un-mute κάνοντας κλικ πάλι. 

	[image: image56.png]Mute




	Τα muted tracks είναι εύκολα να εντοπιστούν, επειδή τα κουμπιά τους είναι πράσινα. Για να κάνετε unmute το κομμάτι, κάντε κλικ στο κουμπί πάλι (τα κουμπιά γίνονται γκρι πάλι) Η κατάσταση των κουμπιών mute δεν σώζεται στο αρχείο προγράμματος, και δεν έχει επιπτώσεις στη μίξη (δηλ. τα muted tracks αναμιγνύονται ακόμα και όταν εξάγετε ή κάνετε Quick Mix).\ 


Gain and Panning Controls
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	 Gain (Volume)

Αυτός ο ολισθαίνων ρυθμιστής ελέγχει την ένταση του κομματιού, ή μάλλον το γενική ενίσχυση εκείνου του κομματιού. Η θέση προεπιλογής είναι στη μέση, όπως φαίνεται στην εικόνα στα αριστερά. Αυτή η ρύθμιση αντιπροσωπεύει 0 DB. 
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	 Pan

Αυτός ο ολισθαίνων ρυθμιστής ρυθμίζει τη θέση ισοστάθμισης του ήχου στο στερεοφωνικό τομέα. Η θέση προεπιλογής είναι στη μέση, όπως φαίνεται στην εικόνα στα αριστερά. 


EDIT
Αφού σας παρουσιάσαμε τα μενού και τις δυνατότητες του Audacity, παρακάτω σας παραθέτουμε ορισμένες τεχνικές επεξεργασίας που θα σας βοηθήσουν να ξεκινήσετε την εργασία σας ή και να σας λύσουν τυχόν απορίες.
Cut, Copy and Paste
Ένα από τα πιο σημαντικά βήματα επεξεργασίας είναι το cut και paste(αποκοπή και επικόλληση). Παρακάτω θα σας παρουσιάσουμε βασικές διεργασίες σχετικά με το Cut, Copy and Paste καθώς και με τα Silence, Duplicate and Split
Η εικόνα
The Audacity Window
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Δεδομένου ότι μπορείτε να δείτε από τη γραφική παράσταση ανωτέρω, το εργαλείο χρονικής μετατόπισης[image: image60.png]-



 (time shift tool) επιλέγεται. Χρησιμοποιείται για να κινήσει τον ολόκληρο το ηχητικό clip γύρω από το κομμάτι. Ο δρομέας (μικρή γραμμή που αναβοσβήνει ανάμεσα στο κομμάτι και στο timeline) θα παραμείνει στη θέση του, τόσο άνετεα θα γλιστράτε το ακουστικό υλικό σας κάτω από το δρομέα. Πείτε ότι θέλουμε να αποκόψουμε εκείνο το κομμάτι στη μέση. Πρώτα πρέπει να το επιλέξουμε.
Κάνοντας μια επιλογή
Για να επιλέξετε το μέρος που επιθυμείτε να κόψετε, να αντιγράψετε ή να επικολλήσετε, χρησιμοποιήστε το εργαλείο επιλογής[image: image61.png]


. Εάν δεν ενεργοποιείται, κάνετε κλικ στη ράβδο εργαλείων. Τώρα πιέστε και κρατήστε το αριστερό κουμπί του ποντικιού ενώ σέρνετε το ποντίκι για να χαρακτηρίσετε μια περιοχή. Αυτή η περιοχή είναι σκοτεινότερη από την περιβάλλουσα περιοχή του clip. Σημειώστε, οτι ακόμα κι αν μπορείτε να χαρακτηρίσετε μια περιοχή μεγαλύτερη από ή εκτεινόμενος πέρα από τον πραγματικό ακουστικό clip στo track, οι διαδικασίες θα λειτουργήσουν μόνο στον πραγματικό clip. Η αναπαραγωγή ήχου εντούτοις θα λειτουργήσει έξω από το clip. Πιέστε το spacebar για να ακούσετε τον ήχο στη χαρακτηρισμένη περιοχή. 
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Για να επεκτείνετε ή να περιορίσετε την επιλογή σας, κρατήστε το κουμπί SHIFT και κάντε κλικ στην περιοχή που επιθυμείτε να επεκτείνετε ή να περιορίσετε την επιλογή σας. Εάν κάνετε κλικ σε ένα σημείο που είναι στη δεξιά πλευρά από τη μέση της τρέχουσας επιλογής, θα θέσετε το δεξί όριο της νέας επιλογής σας. 
Κόβοντας την επιλογή
	Κόψτε την επιλογή σας με το "Cut" από το Edit menu ... 
	 Ή πατήστε CTRL+X. 


	Πριν το κόψιμο
	Μετά το κόψιμο
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	   [image: image64.png]





Να ανατρέψετε αυτήν την λειτουργία, επιλέξτε Undo από τις Edit επιλογές ή πιέστε CTRL+Z. Το Copy θα αντιγράψει την επιλογή στο clipboard. Μπορείτε έπειτα να επικολλήσετε τα στοιχεία πίσω μέσα σε οποιαδήποτε κομμάτι ήχου κάνοντας κλικ εκεί που θέλετε να εισάγετε τον ήχο και επιλέξτε επικόλληση από τις Edit επιλογές, ή να πιέστε CTRL+V. Η επικόλληση κατά συνέπεια είναι το αντίθετο της κοπής. Μπορείτε επίσης να αντιγράψετε το υλικό, να κάνετε μια άλλη επιλογή με το ποντίκι και έπειτα να επικολλήσετε. Αυτό θα αντικαταστήσει το επιλέγμένο υλικό με το περιεχόμενο του clipboard, ανεξάρτητα πόσο μικρότερο ή μεγαλύτερο είναι το καθένα. Κατά τη διάρκεια όλων των διαδικασιών αυτού του είδους, η κατώτατη σειρά της οθόνης θα επιδείξει δύο πράγματα, δηλαδή το χρόνο έναρξης και το χρόνο τελών της επιλογής σας. Η προβολή στα αριστερά εάν αποκαλείται "Project Rate:" και την αξία της προκαθορισμένη σε 44100, μπορεί να αλλάξει με ένα κλικ σε εκείνο τον αριθμό και την επιλογή άλλου από τις επιλογές. Εάν το ποσοστό δειγμάτων(sample rate) ενός κομματιού είναι διαφορετικό από το sample rate του project, αυτά τα κομμάτια θα κολλάνε στα sample rates των tracks καθορισμένα χαμηλότερα από το rate του project. Το Audacity θα σας προειδοποιήσει, εάν ένα ακουστικό αρχείο είναι ενός sample rates διαφορετικού από το τρέχον rate του project. Το Audacity δεν θα αλλάξει το sample rate οποιουδήποτε εισαγόμενου ήχου εν τούτοις.
Silence, Duplicate and Split
Μετατρέποντας σε Silence ανεπιθύμητες πηγές
Αυτή η λειτουργία ισιώνει την επιλογή. Είναι ουσιαστικά μια λειτουργία περικοπών χωρίς να διαγράψει την επιλογή εντελώς. Εάν κόβετε ένα δευτερόλεπτο, τίποτα δεν παραμένει. Η χρησιμοποίηση της λειτουργίας σιωπής θα σας αφήσει την περιοχή. Όταν κάνετε Silence τα μέρη μεταξύ των φωνητικών γραμμών, παρακαλώ λάβετε υπόψη ότι μια ξαφνική πτώση στο περιβάλλον υποβάθρου μπορεί να έχει μια κακή επίδραση, έτσι εξασθενίστε στο ελάχιστο την περιοχή γύρω από το κατασιγασμένο μέρος, για να ελαχιστοποιήσει εκείνη την επίδραση. Οι κανόνες για να αρχίσουν είναι, fade in quickly και fade out slowlyε. Εναλλακτικά, χρησιμοποιείστε το envelope tool για να χαμηλώσετε την ένταση σε εκείνη την περιοχή. Με αυτόν τον τρόπο, μπορείτε άνετα να τον αλλάξετε αργότερα.
Keyboard Shortcut : CTRL+L
Duplicate

Η επιλεγμένη περιοχή αντιγράφεται, ένα νέο κομμάτι ήχου δημιουργείται και το αντίγραφο επικολλείται στο νέο κομμάτι στο ίδιο σημείο στο timeline.
Για διευκρίνιση κοιτάξτε την εικόνα από το menu reference:
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Τα οφέλη ενός αντιγράφου είναι πολλά. Ένας από αυτούς είναι πειραματισμός με τα effects. Μπορείτε να πείτε ότι "μπορώ να το κάνω αυτό με το αυθεντικό κομμάτι". Αλλά δεν μπορείτε να αλλάξετε την ένταση του εφέ και τον αρχικό σας ήχο ξεχωριστά. Εάν βάζετε κάποιο Reverb προς τον ήχο σας, μπορείτε μόνο να χαμηλώσετε την ένταση εκείνου του επεξεργασμένου ήχου αργότερα. Εάν αντιγράψετε τον ήχο πρώτα και χρησιμοποιήσετε το reverb σ’ αυτό(με 100% reverb και αρχικό σήμα 0%), μπορείτε ελεύθερα να αλλάξετε την ένταση και για τον αρχικό και για το reverb κομμάτι. Επίσης, μπορείτε να κάνετε παράξενα και θαυμάσια πράγματα στα αντίγραφά σας για να δημιουργήσετε ειδικά εφέ. Θα έχετε δύο κομμάτια του ίδιου ήχου για να εργαστείτε. Κατασιγάστε τα μέρη, κάντε reverb ένα άλλο, συγχρονίστε ένα τρίτο, φιλτράρετε ένα άλλο και δείτε πώς ηχούν. Είναι τόσο εύκολο να αντιγράψετε ένα κομμάτι ήχου και να γίνουν παράξενα πράγματα σε αυτό, γι΄αυτό δοκιμάστε το. Ο συνδυασμός των ήχων παράγει μαγικά αποτελέσματα. Μια ειδική σημείωση για την απόδοση: Το νέο κομμάτι του ήχου δεν αντιγράφεται πραγματικά στο σκληρό δίσκο. Το Audacity θα παίζει ακόμα από το αρχικό αρχείο μέχρι να αλλάξετε ένα κομμάτι απ’ αυτό.
Keyboard Shortcut : CTRL+D
Split

Αυτή η λειτουργία εκτελεί το ίδιο με το Duplicate, αλλά μετατρέπει σε silence το επιλεγμένο υλικό, αφού αντιγραφεί σε νέο κομμάτι. This performs the same as Duplicate, but it also silences the selected material, after copying it to a new track. Για διευκρίνιση κοιτάξτε την εικόνα από το menu reference:
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 Keyboard Shortcut : CTRL+Y
Splitting and Submixes
Μεταφέροντας κομμάτια ενός αρχείου ήχου
Σε όλα τα project σας θα επεξεργάζεστε τον ήχο σας σε κάποιο σημείο. Διαφορετικά, τι κάνετε εδώ; Υπάρχουν τεχνικές, εύκολα επιτεύξιμες με το Audacity, για να καλύψουν σχεδόν οποιαδήποτε καλή μετατόπιση που θέλετε να κάνετε. Στο παράδειγμά μας, έχουμε μια μικρή πρόταση ομιλίας, όπου ο ομιλητής έκανε μια μικρή διακοπή μετά από την πρώτη λέξη. Θα επιθυμούσαμε να αποβάλουμε εκείνη την μικρή διακοπή. Το μέρος μετά τη μικρή διακοπή επιλέγεται:
[image: image67.png]0.0s 1505





Select
Έπειτα χρησιμοποιείτε την λειτουργία split για να αποκόψετε το επιλεγμένο κομμάτι σε ένα νέο track. 

[image: image68.png]



Split
Το εργαλείο Time Shift [image: image69.png]-




 επιλέγεται και το κομμάτι που βρίσκεται στο κάτω μέρος μετακινείτε αριστερά. 

[image: image70.png]



Move Audio and select for fading
	Τώρα, είναι μια καλή ιδέα να ακούσει τα δύο κομμάτια ξεχωριστά. Χρησιμοποιήστε το κουμπί Solo των κομματιών για αυτό. Κατόπιν ακούστε και τα δύο στο mix. Πάλι, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το κουμπί Solo για αυτό. 

Εάν έχετε πολλά άλλα κομμάτια που παίζονται συγχρόνως, πιέστε το κουμπί σόλο και στα δύο κομμάτια. Δεν πρέπει να υπάρξει κανένας υπερκαλυμμένος ήχος ή διακοπές.

 Όταν ικανοποιηθείτε, κάντε fade out  τα τελευταία δύο τρίτα του επικαλύπτοντας ανώτερου μέρους του κομματιού, και κάντε fade in στα πρώτα δύο τρίτα του χαμηλότερου επικαλύπτοντας ήχου. 
	Τα δύο τρίτα, και όχι ολόκληρος ο επικαλύπτοντας ήχος, επιλέγονται για να κρατήσουν το επίπεδο ακουστικής σταθερό. Εάν ολόκληρα τα επικαλύπτοντα μέρη ήταν fade, θα παίρνατε μια πτώση επιπέδων 3dB στη μέση εκείνων που κάνατε fade. 

Μπορείτε να το ελέγξετε παίρνοντας ένα μουσικό κομμάτι, κάντε αναπαραγωγή, και έπειτα επιλέξτε fade του κομματιού, ένα που κάνει fade in, και ένα δεύτερο να κάνει fade out. Στη μέση εκείνων των fade, το επίπεδο του μίγματος θα μειωθεί ευδιάκριτα. Κάντε fade πέρα από τα τελευταία δύο τρίτα για fade out και τα πρώτα δύο τρίτα για fade in, και πιθανώς δεν θα παρατηρήσετε οποιαδήποτε αλλαγή στο επίπεδο. 

Τα δύο τρίτα είναι μια οδηγία, αλλά όχι ο νόμος, έτσι ίσως πρέπει να πειραματιστείτε λίγο. 


Αναμιγνύοντας τα
!!!ΘΥΜΗΘΕΙΤΕ!!! Το τελικό μίγμα γίνεται με την εξαγωγή ως WAV στο File Menu. Εδώ θα εξετάζουμε τη δημιουργία submixes με τη λειτουργία Quickmix. 
Έχετε κάνει πολλές επεξεργασίες και έχετε τώρα ντουζίνες μικρών κομματιών εδώ και εκεί. Να μοιάζει σαν αυτό:
[image: image71.png][XJDuskTilD=

[XJDuskTiLD=

[XJDuskTiLD=

[XJDuskTiLD=

[XJDuskTiLD=

[XJDuskTiLD=

[XJDuskTiLD=

5] Dusk Til Dz






Bits and κομμάτια διασκορπισμένα στην οθόνη
Τέσσερα πρώτα κομμάτια επιλεγμένα για quickmixing
Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τη λειτουργία Quickmix στο Project Menu για να μειώσουμε τον αριθμό διαδρομών. Εντούτοις, δεν πρέπει να αναμίξετε όλα μέσα σε ένα νέο track. Επιλέξτε τα tracks που θέλετε να αναμίξετε μαζί κάνοντας SHIFT+click στο track panel. Στη γραφική παράσταση ανωτέρω, τα πρώτα τέσσερα tracks επιλέγονται. Κατόπιν επιλέξτε Quickmix. Σε αυτό το παράδειγμα τα έχουμε αναμίξει όλα κάτω σε δύο tracks:
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Bits και κομμάτια, quickmixed σε δύο tracks
Και έτσι, δύο submixes δημιουργήθηκαν. Θυμηθείτε εν τούτοις, ότι κάναμε αυτό για την ευκολία μας να μην έχουμε να οργανώσουμε μεγάλο αριθμό κομματιών. Εάν θέλετε ακόμα να μετατοπίσετε τα κομμάτια γύρω αργότερα, πρέπει να σιγουρευτείτε ότι τα μέρη που αναμιγνύονται σε ένα track δεν επικαλύπτουν, έτσι μπορείτε να τo χωρίσετε από τα άλλα και να το επεξεργαστείτε αργότερα:
Επίλογος

Μέσα από αυτές τις οδηγίες παρουσιάσαμε το πρόγραμμα επεξεργασίας ήχου Audacity. Αποτελεί ένα πλήρη πρόγραμμα καθώς περιλαμβάνει όλες τις απαραίτητες λειτουργίες για την επεξεργασία και εξαγωγή ήχου σε όλα τα format, καθώς επίσης παρέχει και δυνατότητες μίξης ήχου. Αναφέρεται στον απλό χρήστη καθώς είναι αρκετά εύχρηστο και δίνει μια γεύση ενός επαγγελματία dj μουσικού. Το Audacity προσφέρεται δωρεάν καθώς είναι προϊόν του ελεύθερου λογισμικού. Υπάρχουν εκδόσεις του σε όλα τα λειτουργικά συστήματα Unix, στα Windows και στα  Mac O/S.
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