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Εγκατάσταση του ImageMagik
Πληκτρογήστε: 
¶ 

gzip -dc ImageMagick-6.1.6.tar.gz | tar xvf -

    cd ImageMagick-6.1.6
Εάν δεν έχετε gzip (1), η πηγή για τη συσκευασία gzip είναι διαθέσιμη ως αρχείο archive

  ftp://ftp.gnu.org/gnu/gzip/gzip-1.2.4a.shar
ή ως αρχείο tar 
¶ 

ftp://ftp.gnu.org/gnu/gzip/gzip-1.2.4a.tar
Χρησιμοποιήστε "configure" για να διαμορφωθεί αυτόματα, να χτιστεί, και να εγκατασταθεί το ImageMagick.¶Το διαμορφωμένο script μπορεί να εκτελεσθεί από τον πηγαίο κατάλογο ImageMagick  ή από ένα ξεχωριστό build κατάλογο με τη διευκρίνιση της πλήρους πορείας η οποία θα διαμορφωθεί  (π.χ./src/ImageMagick-6.1.6/configure). ¶Το πλεονέκτημα του να χρησιμοποιείτε ένα ξεχωριστό κατάλογο build είναι ότι οι πολλαπλές κατασκευές ImageMagick μπορούν να μοιραστούν τον ίδιο κατάλογο πηγής ImageMagick επιτρέποντας σε κάθε κατασκευή να χρησιμοποιήσει ένα μοναδικό σύνολο επιλογών. ¶ 

¶Εάν είστε πρόθυμοι να δεχτείτε τις προεπιλεγμένες επιλογές  διαμόρφωσης, έτσι ώστε  να κάνει build μέσα από τον πηγαίο κατάλογο,πληκτρολογίστε:
 ¶ 

  ./configure
και προσέξτε την έξοδο του κειμένου configure να επιβεβαιώνει ότι βρίσκει όλα όσα πιστεύετε ότι θα έβρισκε. ¶Εάν όχι, ρυθμίστε το περιβάλλον σας έτσι ώστε να το κάνει. ¶ 

¶Εξ ορισμού, το
¶ 

  make install
θα εγκαταστήσει τα αρχεία της συσκευασίας σε `/usr/local/bin ", `/usr/local/lib", κ.λπ... .. Μπορείτε να διευκρινίσετε ένα άλλο πρόθεμα εγκαταστάσεων εκτός από `/usr/local ' ορίζοντας την επιλογή" configure"  ` -- prefix=PATH ". ¶Αυτό είναι πολύτιμο σε περίπτωση που δεν έχετε τα προνόμια να εγκαταστήσετε σύμφωνα με τα προεπιλεγμένα paths ή εάν θέλετε να εγκαταστήσετε στους καταλόγους συστημάτων αντ' αυτού. ¶ 

Εάν δεν είστε ευχαριστημένοι από την επιλογή διαμόρφωσης του μεταγλωττιστή, ή από τις βιβλιοθήκες, μπορείτε να δώσετε "αρχικές τιμές για τις μεταβλητές με τη διευκρίνιση τους στη γραμμή εντολών διαμόρφωσης, π.χ.: 
¶  
        ./configure CC=c89 CFLAGS=-O2 LIBS=-lposix
Το Makefile χτίζει(builds) τους στόχους  

¶Μόλις διαμορφωθεί το ImageMagick, αυτά τα standard build πρότυπα είναι διαθέσιμα από το παραγμένο Makefiles: ¶  

 build τη συσκευασία:
¶
  make
Εγκαταστήστε τη συσκευασία:
  make install
Τρέξτε τις δοκιμές χρησιμοποιώντας το εγκατεστημένο ImageMagick ( το "make install" πρέπει να γίνει πρώτα!):
 ¶ 

        make check
Αφαιρέστε τα όλα από τον  κατάλογο κατασκευής που δημιουργείται από το "make": 
¶ 

        make clean
Αφαιρέστε τα όλα από τον κατάλογο κατασκευής που δημιουργείται από το "configure" και το "make". ¶Αυτό είναι χρήσιμο εάν θέλετε να αρχίσετε από την αρχή:
 ¶ 

  make distclean
Αφαιρέστε όλα τα αρχεία από το σύστημα που (ή θα ήταν) εγκατεστημένα από το "make install" χρησιμοποιώντας την τρέχουσα διαμόρφωση:
    make uninstall
Χτίστε & εγκαταστήστε(build and install): 
¶ 

¶Τώρα που διαμορφώθηκε το ImageMagick, πληκτρολογήστε : 
make
για να χτίσει(build) τη συσκευασία και:  
make install
για να το εγκαταστήσει. ¶
Επαλήθευση της κατασκευής(build): ¶ 

¶ Για α επιβεβαιώσετε ότι η εγκατάστασή σας ήταν επιτυχής, πληκτρολογήστε: ¶ 
./utilities/display
Το λογότυπο ImageMagick επιδεικνύεται. ¶ 

¶Εάν τα χρώματα εικόνας δεν είναι σωστά χρησιμοποιήστε αυτήν την εντολή: ¶ 
    ./utilities/display -visual default
Για μια σοβαρότερη δοκιμή, μπορείτε να τρέξετε την ακολουθία δοκιμής ImageMagick με την πληκτρολόγηση: 
    make check
Παραγωγή του στερεού χρώματος Canvases 

Η παραγωγή ενός καμβά ενός συγκεκριμένου χρώματος και ενός μεγέθους είναι πολύ απλή στο να γίνει, και χρησιμοποιείται όλη την ώρα... 
    convert - size 100x100 xc:khaki canvas_khaki.gif                 [image: image1.png]




Εάν έχετε δημιουργήσει ήδη έναν καμβά, αλλά χρειαστείτε έναν σε ένα διαφορετικό χρώμα,μπορείτε να αντικαταστήσετε εκείνη την χρησιμοποίηση χρώματος με το χειριστή "- opaque". 

  convert canvas_khaki.gif - fill tomato - opague khaki canvas_opaque.gif    

[image: image2.png]




Μπορείτε ακόμη και να αρπάξετε ένα ενιαίο εικονοκύτταρο από μια υπάρχουσα εικόνα, και να το επεκτείνετε στο μέγεθος καμβά που θέλετε. Χρησιμοποιούμε "- scale" για μια απλή και γρήγορη επαναταξινόμηση του ενιαίου εικονοκυττάρου. 

Εδώ αρπάζουμε ένα ροδαλό χρώμα από την ενσωματωμένη "rose:" εικόνα.

    Convert  rose:  - crop 1x1+40+30 + repage - scale 100x100 canvas_pick.gif 

[image: image3.png]




Καμβάς από μια εικόνα 

Οι πιό βασικές τεχνικές κατά τη χρησιμοποίηση ImageMagick είναι να παραχθεί ένας καμβάς στο ίδιο μέγεθος με κάποια υπάρχουσα εικόνα. 

Αυτό μπορεί να γίνει με τη μετατροπή εκείνης της υπάρχουσας εικόνας στην ανάγκη καμβά, αλλά με τη συντήρηση του αρχικού μεγέθους εικόνων. 

Φυσικά το IM παρέχει έναν μεγάλο αριθμό τρόπων προκειμένου να επιτευχθεί κάτι τέτοιο, συνήθως ως παρενέργεια άλλων διαδικασιών εικόνας. Αλλά μόνο μια μέθοδος ξεχωρίζει αυτήν την περίοδο από τα υπόλοιπα και είναι προφανής ο σκοπός ύπαρξής της. 

Θα χρειαστούμε μια εικόνα δοκιμής... Μην ανησυχήστε για το πώς παρήγαγα πραγματικά αυτήν την εικόνα, δεν είναι σημαντικό για την άσκηση. Το σχεδίασα για να περιλάβω μια σειρά χρωμάτων, διαφανειών και άλλα χαρακτηριστικά γνωρίσματα, για να δώσω συγκεκριμένα στο IM ένα καλό workout όταν χρησιμοποιείται.  

Εάν ενδιαφέρεστε πραγματικά για τις εντολές που χρησιμοποιούνται για να παραγάγουν αυτήν την εικόνα μπορείτε να εξετάσετε το ειδικό χειρόγραφο, "generate_test".  

                                                                                          [image: image4.jpg]




Καμβάς με ένα συγκεκριμένο χρώμα

Ο απλούστερος τρόπος, είναι να χρησιμοποιήσετε "- draw" για να επαναρυθμίσετε απλά όλα τα χρώματα στην τρέχουσα εικόνα στο ρεύμα "- fill", είτε σχεδιάσει μέσα τη σειρά εντολής, είτε ως σφαιρική ρύθμιση.

  convert test.png - fill Sienna -draw "color 0,0 reset" color_reset.gif 
 [image: image5.png]




Άλλες μέθοδοι είναι πιό σύνθετες δεδομένου ότι περιλαμβάνουν τη χρησιμοποίηση της ειδικής άλφα σύνθεσης για να αναγκάσουν κατά κάποιο τρόπο τον IM operator να αντικαταστήσει την εικόνα με το επιθυμητό χρώμα. Αυτή η τεχνική λειτουργεί μόνο με τους χειριστές εικόνας που χρησιμοποιούν το ρεύμα "- compose", το οποίο το "χρησιμοποιούμε" μόνο στην παραγωγή του καμβά υποβάθρου χειριστών χρησιμοποιώντας "- compose Dst. Είναι μια δυσνόητη μέθοδος, αλλά καλή γνώση εργασίας.

Παραδείγματος χάριν μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το "-flattern" , το οποίο δημιουργεί μια χρησιμοποίηση καμβά "- background". 

    convert test.png - background LimeGreen  \

            - compose Dst - flattern color_flatten.gif 
[image: image6.png]




Ή μπορείτε να χρησιμοποιήσετε "- border" και χρησιμοποίηση "- bordercolor" ως πηγή χρώματος. 

   convert test.png - bordercolor DodgerBlue \

· compose Dst - border 0 color_border.gif 
  [image: image7.png]




Αυτή η τελευταία μέθοδος έχει επίσης το προστιθέμενο πλεονέκτημα να σας επιτρέπει να διευρύνετε τον καμβά εικόνας, κάτι που την καθιστά διπλά χρήσιμη.

Σε μια πιό εύκαμπτη μέθοδο παραγωγής καμβά παρέχεται στη νέα IM έκδοση 6 ο "- fx" operator. Θα πρέπει επίσης να χρησιμοποιήσετε τον "+ matte" operator για να κλείσετε το κανάλι μεταλλινών εικόνων εισαγωγής καθώς εξ ορισμού o "- fx" operator δεν θα χειριστεί εκείνο το κανάλι.

  convert test.png + matte - fx Gold color_fx_constant.gif 

  [image: image8.png]




 O χειριστής"- Fx" θα αφήσει ακόμη και εσάς να κάνετε λίγα μαθηματικά χρώματος.

Παραδείγματος χάριν τι λέτε για  ένα σκοτεινό χρυσό χρώμα...;; 

  convert test.png + matte - fx "Gold*.7" color_fx_math.gif 
[image: image9.png]




Όλες οι ανωτέρω μέθοδοι μπορούν όχι μόνο να γεμίσουν τη χρησιμοποίηση ενός πλήρως-αδιαφανούς χρώματος, αλλά μπορούν επίσης να χρησιμοποιήσουν τα ημιδιάφανα χρώματα. Εντούτοις είναι μια καλή ιδέα να εξασφαλίσετε ότι η εικόνα που χρησιμοποιείτε έχει ένα κανάλι μεταλλινών που χρησιμοποιεί το  χειριστή - matte. 

Εδώ παραδείγματος χάριν δημιουργούμε έναν καμβά που είναι ημιδιάφανο κόκκινο.  

    convert test.png - matte - fill "# FF0000C0" - draw  'color 0,0 reset' \

            color_semitrans.png 
[image: image10.jpg]




Επίσης και για τα "- fx" εσείς θα πρέπει να θέσετε "- channel" για να χρησιμοποιήσετε τέσσερα κανάλια χρώματος "RGBA".
Canvases χρησιμοποιώντας ένα αποσπασματικό χρώμα

Αλλά τι και εάν επιπλέον δεν ξέρετε ακριβώς τί χρώμα χρειάζεστε. Παραδείγματος χάριν θέλετε να επιλέξετε ένα χρώμα που χρησιμοποιήθηκε ήδη στην εικόνα πηγής. 

Κανένα πρόβλημα, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την  τεχνική "επιλογή χρώματος από την εικόνα" που χρησιμοποιήσαμε ανωτέρω για να παραγάγουμε μια εικόνα (κεραμιδιών) (επιλέξτε ένα ενιαίο εικονοκύτταρο χρησιμοποιώντας "- crop", κατόπιν το επέκτεινε σε ένα λογικό μέγεθος (κεραμιδιών) χρησιμοποιώντας "- sample".

Το trickiness με αυτήν την μέθοδο, πρόκειται να χρησιμοποιήσει ειδικό "mpr:"(Κατάλογος προγράμματος Magick) για να σώσει την εικόνα σε μια ονομασμένη πηγή μνήμης.  Ο αναγνώστης εικόνας - tile μπορεί έπειτα να διαβάσει την εικόνα από εκείνη την πηγή. Αυτό το (κεραμίδι) μπορεί έπειτα να κεραμωθεί πέρα από τον καμβά χρησιμοποιώντας  την εντολή "- draw" για να επαναρυθμίσετε όλα τα εικονοκύτταρα σε αυτό το σχέδιο κεραμιδιών. 

    convert test.png - crop 1x1+100+75 + repage - scale 32x32  \

            - write mpr:tile + διαγραφή - tile mpr:tile \

            test.png - draw  'color 0,0 reset'  color_tiled.gif
[image: image11.png]




Μετατροπή του χρώματος grey-Scale 
 ¶
Οι γκρίζες εικόνες κλίμακας μπορούν να είναι πολύ χρήσιμες για πολλές χρήσεις. ¶Είτε ως προώθηση της επεξεργασίας της αρχικής εικόνας, είτε για τη χρήση στις συνθέσεις υποβάθρου. ¶Υπάρχουν διάφορες μορφές  gray-scale. ¶ 

¶Παραδείγματος χάριν, μπορείτε να πάρετε τη φωτεινότητα χρώματος, όπου όλα τα αρχικά χρώματα γίνονται άσπρα, και να  χρησιμοποιήσετε  τη λειτουργία εικόνας

 "- modulate ". ¶ 
	convert test.png - modulate 100.0 brightness.png ¶  


[image: image12.jpg]
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[image: image14.jpg]



Προσέξτε πώς το IM "πράσινο" χρώμα που χρησιμοποίησα στην εικόνα δοκιμής μου δεν είναι καθαρό πράσινο, αλλά ένα μισό-φωτεινό πράσινο που καθορίζεται από το νέο SVG – Skalable vector graphics. ¶ 
¶Μια καθαρή μαθηματική ένταση μπορεί να υπολογιστεί με το να υπολογίσουμε το μέσο όρο από τα τρία RGB κανάλια εξίσου. ¶Το αποτέλεσμα είναι ότι τα αρχικά χρώματα είναι μόνο περίπου κατά 1/3 φωτεινά όπως αρχικά, αλλά είναι όλα ίσης έντασης. ¶Αυτό είναι πολύ εύκολο να παραχθεί χρησιμοποιώντας τη νέα IMv6 "- fx λειτουργία. ¶ 
	convert test.png – fx "(r+b+g)/3" channel_average.png   

	

	


[image: image15.jpg]
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Μια κατάλληλα σταθμισμένη ένταση των τριών RGB καναλιών που μπορούν να υπολογιστούν με...
 ¶ 

	convert test.png – fx intensity intensity.png  


[image: image18.jpg]


[image: image19.png]


[image: image20.jpg]r




Πρόσεξε πώς το μπλε είναι πολύ σκοτεινότερο από το κόκκινο, εξαιτίας της στάθμισης έτσι ώστε να ταιριάξουν με την ένταση όπως φαίνονται να εμφανίζονται στο ανθρώπινο μάτι. ¶νανννναξηνκδγλΝα γιατί το "κόκκινο" είναι αρκετά φωτεινότερο χρώμα έναντι "του μπλε" που φαίνεται σκοτεινότερο. ¶ 

¶Μια τελική μέθοδος είναι να μετατραπεί ακριβώς η εικόνα σε grey-scale, η οποία είναι φυσικά το ίδιο αποτελεσματική όπως η "- fx intensity ". ¶Φυσικά  το "- colorspace GRAY " είναι μόνο μια ρύθμιση για το γράψιμο εικόνας, έτσι δεν χρησιμοποιείται πολύ για μια μακροχρόνια σύνθετη εντολή. 
¶ 

	 convert test.png - colorspace gray grey_scale.png ¶  


[image: image21.jpg]
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Γραμμικές grey-Scale ρυθμίσεις 
¶
Το να είσαι σε θέση να ρυθμίσεις τη σειρά χρώματος μιας γκρίζας εικόνας κλίμακας μπορεί να είναι κρίσιμο για το γενικό χειρισμό εικόνας. ¶Αυτό είναι γενικά γνωστό ως ρύθμιση ιστογράμμων. ¶Οι ακόλουθες είναι πολύ βασικές μέθοδοι επίτευξης. ¶ 

Επεκτείνετε ή ομαλοποιήστε την grey-scale

  ¶
Το να επεκτείνετε την γκρίζα εικόνα κλίμακας έτσι ώστε να καταλαμβάνει την πλήρη σειρά των γκρίζων τιμών είναι μια απλή χρησιμοποίηση της επιλογής "- normalize. ¶Δηλαδή το πιο ανοιχτό γκρι γίνεται άσπρο και το πιο σκοτεινό γκρι, μαύρο. ¶ 

¶Εδώ δημιουργούμε μια grey-scale κλίση, και την επεκτείνουμε στην πλήρη μαύρη και άσπρη σειρά. ¶ 

	convert - size 150x100 gradient:grey70-grey30 grey_range.jpg convert grey_range.jpg - normalize grey_norm.jpg   


[image: image24.jpg]
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Γκριζάροντας την grey-Scale (de-normalize)

Η άλλη κατεύθυνση, που μετέτρεπε τα καθαρά άσπρα ή μαύρα χρώματα σε κάποιας μορφής γκρι ήταν μια αρκετά  δυσνόητη διαδικασία, που περιλάμβανε ποικίλες επιστρώσεις.¶ ¶Εντούτοις αυτό είναι πολύ ευκολότερο χάρη στο χειριστή εικόνας "- colorize". ¶
¶Αυτό που κάνει το"-colorize στην επίστρωση canavas του ρεύματος είναι να γεμίζει το χρώμα, από το ποσοστό που του δίνεται ως όρισμα ,με το άλφα κανάλι να συντηρείται, με τα μόνο χρώματα να τροποποιούνται. ¶Πολύ εύκολο. ¶ 

¶Για να φωτίσουμε μια εικόνα (γκρίζα κλίμακα ή άλλο) χρωματίζουμε με ένα "άσπρο" χρώμα. ¶Το λευκό θα τεθεί στο επίπεδο που καθορίζεται από το όρισμα ποσοστού ....

 ¶ 

	convert test.png - fill white - colorize 50% grey_lighten.png  ¶  


Για να σκουρύνουμε κάνουμε το ίδιο πράγμα αλλά με  "Μαύρο" χρωμάτισμα ... ¶ 

[image: image27.jpg]




INCLUDEPICTURE "\\\\Exokarkino\\SharedDocs\\Φάκελος\\02.files\\right.gif" \* MERGEFORMATINET 
[image: image28.png]




 HYPERLINK "http://www.cit.gu.edu.au/~anthony/graphics/imagick6/color/grey_lighten.png" 
[image: image29.jpg]»





	convert test.png - fill black - colorize 50%  grey_darken.png 


Για να γκριζάρετε και τις δύο άκρες greyscale, θα χρησιμοποιούσατε ένα συγκεκριμένο γκρι χρώμα γεμίσματος... ¶ 

[image: image30.jpg]




INCLUDEPICTURE "\\\\Exokarkino\\SharedDocs\\Φάκελος\\02.files\\right.gif" \* MERGEFORMATINET 
[image: image31.png]




 HYPERLINK "http://www.cit.gu.edu.au/~anthony/graphics/imagick6/color/grey_darken.png" 
[image: image32.jpg]




	convert test.png - fill grey - colorize 40%   ¶grey_greyer.png  

	


[image: image33.jpg]




INCLUDEPICTURE "\\\\Exokarkino\\SharedDocs\\Φάκελος\\02.files\\right.gif" \* MERGEFORMATINET 
[image: image34.png]




 HYPERLINK "http://www.cit.gu.edu.au/~anthony/graphics/imagick6/color/grey_greyer.png" 
[image: image35.jpg]




Μπορείτε να δείτε αυτήν την τεχνική που χρησιμοποιείται στις Watermarking Images, για να ρυθμίσει την εικόνα υδατοσήμων προτού να εφαρμοστεί στην εικόνα που είναι watermarked. ¶ 

¶Ο operator "-colorize "  σας επιτρέπει επίσης να διευκρινίσετε ξεχωριστά ποσοστά για κάθε ένα από τα τρία κανάλια χρώματος. ¶Αυτό είναι χρήσιμο για  να φωτίσετε η να σκουρύνετε γραμμικά μια εικόνα με έναν ειδικό τρόπο. ¶ 

¶Αυτό είναι χρήσιμο για μια γραμμική ρύθμιση των εικόνων. ¶Πέστε ότι θέλετε να αλλάξετε το "λευκό" υπόβαθρο ενός σχεδίου γραμμών, ή το Μαύρο στο άσπρο κείμενο, σε ένα συγκεκριμένο χρώμα ιστοσελίδας. ¶κάνοντας το αυτό το – colorize θα καταστήσει οτιδήποτε άσπρο "να εξαφανιστεί" στο υπόβαθρο. ¶(Και μετά μπορείτε να το κάνετε να εξαφανιστεί πραγματικά από τα διαμορφωμένα υπόβαθρα χρησιμοποιώντας GIFs για τα συγκεκριμένα υπόβαθρα 
¶Όπως ανωτέρω, για να σκουρύνουμε μια εικόνα, γεμίζουμε με "το Μαύρο. ¶Αλλά στη χρήση, πρέπει να μετατρέψουμε το χρώμα που θέλουμε  να γίνει λευκό σε ποσοστά του λευκού. ¶Σε αυτήν την περίπτωση, το χρώμα "LightSteelBlue" ή "# BOC4DE" ή "rgb (45232.50372.57054) " μετασχηματίζετε στα RGB ποσοστά, '69 / 77/87 ". ¶Δεδομένου ότι καθώς σκουραίνουμε, πρέπει επίσης να αρνητικοποιούμε τα ποσοστά, παράγοντας '31 / 23/13 ",

¶ 

	convert test.png - fill black - colorize 31/23/13 white_adjust.png  ¶  
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Όπως μπορείτε να δείτε η χρήση του "-colorize για να το κάνετε αυτό είναι δυσνόητη και δύσκολη. ¶  Εντούτοις στη νέα έκδοση IM 6 ο operator "- fx ", καθιστά αυτό το είδος της γραμμικής αλλαγής χρώματος πολύ ευκολότερο. ¶ 

Μαθηματικές ρυθμίσεις ιστογράμμων 

 ¶ 

Στο τελευταίο παράδειγμα χρησιμοποιήσαμε "-colorize " για να σκουρύνουμε "το λευκό" σε ένα γκρίζο διάγραμμα κλίμακας με ένα συγκεκριμένο χρώμα. ¶  Ενώ αυτό απαιτεί κάποιο κόλπο, είναι πραγματικά μια πολύ απλή μαθηματική λειτουργία. ¶ 

Ουσιαστικά θέλουμε ακριβώς να πολλαπλασιάσουμε την εικόνα χρησιμοποιώντας ένα συγκεκριμένο χρώμα.. ¶Ας δημιουργήσουμε μια εικόνα που περιέχει το χρώμα που θέλουμε, κατόπιν πολλαπλασιάζουμε την αρχική εικόνα με αυτό το χρώμα χρησιμοποιώντας τον  - fx  IM freeform operator μαθηματικών "
 ¶
	convert test.png - size 1x1 xc:LightSteelBlue \   - fx "u*v.p0,0 " fx_white_adjust.png  ¶  
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Καθιστώντας το "- fx να διαβάσει το χρώμα από μια δεύτερη" v "εικόνα το κάνει εύκολο να αλλάξει το χρώμα, χωρίς να πρέπει να μετατρέψει τα χρώματα στα RGB ποσοστά προς χρήση από το" -colorize Ουσιαστικά αυτό που κάνουμε είναι μια γραμμική ρύθμιση χρώματος. ¶Εάν χρησιμοποιούσατε μια φανταχτερή γραφική συσκευασία επεξεργασίας εικόνας όπως  η " Gimp " ή η " PhotoShop " έπειτα θα εφαρμόζατε ουσιαστικά μια γραφική παράσταση μετατροπής χρώματος. ¶Παραδείγματος χάριν εδώ παρουσιάζεται  μια "παραγμένη gnuplot γραφική παράσταση του μαθηματικού τύπου που παρουσιάζει τι συμβαίνει  ακριβώς σε ένα από τα τρία RGB κανάλια. ¶Το αρχικό χρώμα (πράσινη γραμμή) είναι σε ένα σκοτεινότερο χρώμα (κόκκινη γραμμή) γραμμικά. ¶ 

[image: image106.png]




¶Όταν αρχίζετε να χρησιμοποιείτε τα μαθηματικά για τις μετατροπές χρώματος, ολόκληρες σειρές πιθανοτήτων θα σας διατεθούν. ¶
Συγκομιδή (crop)(κόβοντας εικόνες κάτω στο μέγεθος)  ¶
Σελίδα συγκομιδών και καμβά
Ο χειριστής εικόνας θα αποκόψει απλά το μέρος όλων των εικόνων στην τρέχουσα ακολουθία στο μέγεθος και τη θέση που εσείς διευκρινίζετε με το όρισμα γεωμετρίας του. ¶ 

	convert rose: ¶- crop 40x30+10+10 crop.gif 
convert rose: ¶- crop 40x30+40+30 crop_tl.gif 

convert rose: ¶- crop 40x30-10-10 crop_br.gif 

convert rose: ¶- crop 100x100-10-10 crop_all.gif 

convert rose: ¶- crop 40x30+100+100 crop_miss.gif  ¶  
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 ¶  

Ακριβώς έτσι μπορείτε να καταλάβετε πως αυτό που συνέβη εδώ είναι η παραγωγή από το"identify " στα αποτελέσματα της συγκομιδής ανωτέρω. ¶ 

	identify rose: ¶crop.gif crop_tl.gif crop_br.gif  crop_all.gif crop_miss.gif  ¶  


Προσέξτε  ότι το μέγεθος της επιδειχθείσας εικόνας δεν έχει επηρεαστεί από τη "-crop "λειτουργία. ¶Η ίδια η πραγματική εικόνα έχει υποστεί crop, αλλά ο καμβάς στον οποίο η εικόνα GIF επιδεικνύεται είναι ακόμα ίδιου μέγεθος με τον αρχικό καμβά. ¶Αν και η θέση της εικόνας που υπέστει crop ταιριάζει με εκείνη της αρχικής εικόνας. ¶ 

Όταν το crop χάνει την εικόνα 

Η τελευταία εικόνα στο ανωτέρω παράδειγμα (Π.Χ.: " crop_miss.gif ") επίσης παρήγαγε ένα μήνυμα λάθους εξαιτίας του γεγονότος ότι η περιοχή της "- crop "λειτουργίας έχασε την εικόνα που έκανε crop... ¶ 

	


Η εικόνα παραγωγής είναι σε αυτήν την περίπτωση μια ειδική, ελάχιστη εικόνα, ένα εικονοκύτταρο στο μέγεθος  με 0 offset. ¶Αυτή η ειδική εικόνα αντιπροσωπεύει την "κενή" ή "μηδενική" εικόνα που θα έπρεπε να έχει επιστραφεί από την"- crop " λειτουργία, αλλά δεν κάνει κάτι τέτοιο όπως κανένα format εικόνας δεν μπορεί να παράγει μια εικόνα "μηδενικών" διαστάσεων. ¶ 

Εδώ είναι η έξοδος του identify της χαμένης εικόνας, καθώς επίσης και η "IM απαρίθμηση εικονοκυττάρου" ή  αλλιώς "IM format κειμένου" εκείνης της ενιαίας εικόνας εικονοκυττάρου. ¶ 

	identify crop_miss.gif  ¶  


	convert crop_miss.gif crop_miss_data.txt  ¶  


¶Υπό αυτήν τη μορφή πρέπει να λάβετε υπόψη ότι η συγκομιδή μπορεί να χάσει την εικόνα εργασίας σας, κατά το γράψιμο ενός script χρησιμοποιώντας IM, λαμβάνοντας τα κατάλληλα μέτρα για να ελεγχθεί ή να αποφευχθεί αυτό το πιθανό αποτέλεσμα. ¶ 

Εικόνες επαναταξινόμησης ή ξελεπίσματος  ¶
¶Καταρχήν πολλές λειτουργίες resize που παρέχονται από το IM για την επαναταξινόμηση των εικόνων χρησιμοποιούν τον ίδιο αλγόριθμο όπως o "- resize" είτε το μέγεθος που δίνεται από την επιλογή είναι μια ρύθμιση για μετέπειτα χρήση, (όπως  το "- geometry " για την άλφα σύνθεση των επικαλύψεων εικόνας, ή της επαναταξινόμησης των εικόνων μέσα από το "montage"), είτε ένας παρόμοιος χειριστής εικόνας resize (όπως o"- thumbnail" που σχεδιάστηκε συγκεκριμένα για  γενική δημιουργία thumbnail
¶Το πρώτo απ' όλα πράγμα που πρέπει να λάβετε υπόψιν κατά τον καθορισμό μιας εικόνας για να την κάνετε resize είναι: μεγεθύνετε ή συρρικνώνετε την εικόνα, ή σκοπεύετε να κάνετε και τα δύο;; ¶ 

¶Εξ ορισμού το IM θα δοκιμάσει το καλύτερό του για να προσαρμόσει την εικόνα στο μέγεθος που καθορίζετε,είτε μεγεθύνετε είτε συρρικνώνετε την εικόνα. ¶Επίσης θα το κάνει αυτό προσπαθώντας να διατηρήσει το λόγο διάστασης  των εικόνων. ¶Αυτή είναι η αναλογία του πλάτους με το ύψος της εικόνας έτσι ώστε ένας κύκλος να παραμείνει κύκλος. ¶ 

¶Παραδείγματος χάριν εδώ προσπαθώ να ταιριάξω δύο πηγαίες εικόνες, μια μεγάλη και μια μικρή σε ένα πλαίσιο μεγέθους 64x64 pixels.

convert dragon.gif - resize 64x64 resize_dragon.gif  
convert terminal.gif - resize 64x64 resize_terminal.gif 
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Όπως μπορείτε να δείτε μια 64x64 τετραγωνική εικόνα δεν παρήχθη από το "-resize ". ¶Στην πραγματικότητα οι εικόνες διευρύνθηκαν μόνο ή μειώθηκαν αρκετά ώστε να ταιριάζουν στο δοθέν μέγεθος. ¶ 

Βlur operators και η ρύθμιση καναλιών
Το θόλωμα  των εικόνων(blur),σημαίνει ότι το να χρησιμοποιείς τις "- blur" ή τις"- Gaussian" διαδικασίες εικόνας είναι ένα πολύ κοινό πράγμα. ¶ 

Δυστυχώς αυτοί οι χειριστές όπως πολλοί από τους άλλους χειριστές  εικόνας δεν σχεδιάστηκαν ποτέ με τη διαφάνεια κατά νου και αυτό παράγει μερικά προβλήματα. ¶ 

¶Ας αρχίσουμε απλά με την παραγωγή ενός συγκεχυμένου μαύρου κύκλου σε ένα ανοικτό μπλε υπόβαθρο... ¶
   convert - size 70x70 xc:lightblue \ 

              ¶- fill black - draw "circle 35.35 20.25" blur_on_blue.png 

    convert blur_on_blue.png - blur 0x8     blur_on_blue_2.png 

   [image: image56.jpg]




 HYPERLINK "http://www.cit.gu.edu.au/~anthony/graphics/imagick6/manipulate/blur_on_blue_2.png" 
[image: image57.jpg]




¶Όπως μπορείτε να δείτε ότι μια <<gaussian>> εξάπλωση δεν έχει κανένα πρόβλημα με αυτήν την εικόνα. ¶ 

¶Αλλά εάν δοκιμάσουμε αυτό πάλι σε ένα διαφανές υπόβαθρο... 
¶ 

 convert - size 70x70 xc:none  \
              ¶- fill black - draw "circle 35.35 20.25" blur_on_none.png 

   convert blur_on_none.png - blur 0x8 blur_on_none_2.png 
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¶Σταθείτε, τι συνέβη;;;; ¶Τίποτα δεν άλλαξε!!!!!!!!!!

¶Αυτό που θελήσαμε πραγματικά να κάνουμε, και αυτό που θα είχε συμβεί με την ανωτέρω εντολή στην έκδοση 5.5.7  του IM, είναι θάμπωμα και των τεσσάρων καναλιών εικόνας, ειδικότερα του άλφα καναλιού.

 ¶Παραδείγματος χάριν : 
¶convert  blur_on_none.png - channel RGBA - blur 0x8 blur_on_none_3.png   
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¶Οι χειριστές blur περιορίζονται με τη ρύθμιση καναλιών. ¶ 

¶Χρησιμοποιείστε : "- channel RGBA" εάν η διαφάνεια περιλαμβάνεται. ¶ 

Ειδικός χειριστής εικόνας αποτελεσμάτων  ¶
¶  Στη νέα IM έκδοση 6 ο χειριστής καταλόγων εικόνας "- fx" είναι γενικός χειριστής DIY που δεν αρμόζει σε οποιαδήποτε συγκεκριμένη κατηγορία IM χειριστών. ¶ 

¶Η εντολή είναι τόσο γενική στις δυνατότητές της, που μπορεί να,  

  -¶δημιουργήσει τα canvases από τις υπάρχουσες εικόνες,  

  -¶ρυθμίσει τα χρώματα εικόνας,  

  -¶κινήσει τις τιμές χρώματος μεταξύ των εικόνων και των καναλιών  

  -¶μεταφράσει, κτυπήσει, ανακλάσει, περιστρέψει και να μετασχηματίσει τις εικόνες  με οποιοδήποτε τρόπο θέλετε.
¶Ο χειριστής σας επιτρέπει ουσιαστικά να εκτελέσετε τις μαθηματικές διαδικασίες ελεύθερης-μορφής σε μια ή περισσότερες εικόνες. ¶Συνεπώς εάν το IM δεν έχει μια λειτουργία για να χειριστεί την εικόνα όπως θέλετε, μπορείτε τώρα να το κάνετε μόνοι σας. ¶ 
¶Η εντολή παίρνει μια ακολουθία εικόνων τόσων εικόνων εισαγωγής όσων επιθυμείτε. ¶Συνήθως μια ή δύο εικόνες, αντικαθιστούν ΟΛΕΣ τις εικόνες εισαγωγής με ένα αντίγραφο της πρώτης εικόνας, η οποία έχει τροποποιηθεί από τα αποτελέσματα της "- fx" λειτουργίας. ¶ 

¶Για μαθηματική ευκολία της χρήσης, όλες οι τιμές χρώματος είναι στη σειρά 0,0 έως 1,0. ¶Αυτό περιλαμβάνει τη διαφάνεια ή το άλφα κανάλι, το οποίο πηγαίνει από 0,0 (πλήρως διαφανής) σε 1,0, πλήρως αδιαφανής. Η"-channel "ρύθμιση καθορίζει ποιο κανάλι (α) στο αντίγραφο της πρώτης (επίσης αποκαλούμενης  "zeroth" ή "u") εικόνας, αντικαθίσταται με το αποτέλεσμα του χειριστή fx. ¶Αυτό περιορίζεται, εξ ορισμού, ακριβώς στα κανάλια χρώματος της αρχικής εικόνας. 

¶Η <<έκφραση>> εκτελείται μια φορά για κάθε εικονοκύτταρο, επίσης μιά φορά για κάθε κανάλι χρώματος σε εκείνο το εικονοκύτταρο. . ¶ 

¶Παραδείγματος χάριν, εδώ καθορίζουμε μια μαύρη εικόνα, αλλά έπειτα θέτουμε το μπλε κανάλι για να είμαστε <<μισό-φωτεινοί>> για να διαμορφώσουμε ένα "μπλε" χρώμα <<ναυτικού>> αντ' αυτού. ¶ 

    ¶convert- size 64x64 xc:black - channel blue - fx "1/2" fx_navy.gif 
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¶Και εδώ εμείς παίρνουμε μια μαύρο-άσπρη κλίση, και θέτουμε έπειτα τα μπλε και πράσινα κανάλια σε μηδέν, έτσι γίνεται μια μαύρο-κόκκινη κλίση.¶
    ¶convert - size 64x64 gradient:black-white \ 

             ¶- channel blue, green - fx "0" fx_red.gif ¶
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  Θα μπορούσαμε να έχουμε παραγάγει τα ανωτέρω παραδείγματα χωρίς τη χρήση του "- fx ", αλλά το να είσαι σε θέση να το κάνεις αυτό σε μια υπάρχουσα εικόνα είναι  αυτό που τον καθιστά έναν ισχυρό operator εικόνας.

¶
Vignettation, χρησιμοποιώντας μια εικόνα για να ρυθμίσει άλλη

 ¶
Κατά τη λήψη των φωτογραφιών (ψηφιακών ή άλλων, ο φακός φωτογραφικών μηχανών σκουραίνει γενικά τις άκρες και τις γωνίες της εικόνας. ¶Αυτό καλείται "vignettation". ¶ 

¶Ο Μάρτην Herrmann  < Martin- Herrmann@gmx.de > θέλησε να αφαιρέσει το vignettation από τις φωτογραφίες του με τη λήψη μιας φωτογραφίας ενός άσπρου φύλλου του εγγράφου, κατόπιν να συνδυάσει αυτό με μια πραγματική φωτογραφία για να λαμπρύνει τις άκρες και τη γωνία της εικόνας, αφαιρώντας κατά συνέπεια τη σκούρυνση που προκλήθηκε από το φακό φωτογραφικών μηχανών. ¶ 

¶Αυτό ταίριαξε απόλυτα με τον  "- fx " operator. ¶Βασικά διαιρώντας την αρχική φωτογραφία με την γκρίζα εικόνα κλίμακας του άσπρου κομματιού του εγγράφου είναι μια ενέργεια που θα λαμπρύνει μετέπειτα τα μέρη της εικόνας σύμφωνα με το πόσο η "λευκού χαρτιού" φωτογραφία σκούρυνε. 
¶Εάν η φωτογραφία ήταν η πρώτη εικόνα ("u"), και η φωτογραφία της "Λευκής Βίβλου" ήταν η δεύτερη ("v") τότε η λειτουργία εικόνας "- fx" u/v "" θα έκανε τη δουλειά της. ¶ 

¶Εντούτοις δεδομένου ότι η φωτογραφία της "Λευκής Βίβλου" δεν θα ήταν ένα αληθινό λευκό, και πιθανώς δεν θα θέλατε να λαμπρύνετε την εικόνα από αυτόν τον "off-white" παράγοντα, κάποιο πρόσθετο <<ξελέπισμα>> (scalling) απαιτείται. ¶Για αυτό πολλαπλασιάζουμε το αποτέλεσμα με το κεντρικό εικονοκύτταρο της φωτογραφίας "white page". ¶ 

¶Εδώ είναι η τελική λύση που παρέχεται σύμφωνα με τον Martin. ¶Η άσπρη φωτογραφία είναι επίσης grey scalled για να μην εξασφαλίσει ότι καμία διαστρέβλωση χρώματος δεν θα προστεθεί.

 ¶ 

	convert vegas.jpg \ (nikon18-70dx_18mm_f3.5.jpg - fx intensity \) \     - fx '(u/v)*v.p(w/2,h/2)' vegas_fixed.jpg   
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 HYPERLINK "http://www.cit.gu.edu.au/~anthony/graphics/imagick6/transform/vegas_fixed.jpg" 
 
Άλφα σύνθεση στο IM 
Η άλφα σύνθεση είναι η επεξεργασία δύο (ή περισσότερων) εικόνων μαζί, με διάφορους τρόπους. ¶Η άλφα σύνθεση περιγράφει ποιά θα έπρεπε να είναι τα αποτελέσματα,και αν θα έπρεπε το τελικό αποτέλεσμα να είναι διαφανές ή όχι. ¶ΔΗΛΑΔΗ.: ¶πώς είναι το άλφα ή το κανάλι διαφάνειας που αντιμετωπίζεται.  

¶Η άλφα σύνθεση χρησιμοποιείται σε πολλούς διαφορετικούς τομείς στο ImageMagick, είτε άμεσα, είτε έμμεσα ως τμήμα μιας εσωτερικής επεξεργασίας χειριστών εικόνας. Οι ακόλουθες 3 εντολές είναι οι άμεσες σύνθετες "μέθοδοι εικόνας" διαθέσιμες στο ImageMagick... 
¶ 

    composite {overlay} {background} [{mask}]  [-compose {method}]   {result}

    convert  {background}  -draw 'image {method} x,y w,h "{overlay}"'  {result}

    convert  {background} {overlay} [{mask}] [-compose {method}] -composite   {result}
 
Η "composite" εντολή είναι η παραδοσιακή και κανονική μέθοδος σε IM. ¶Εντούτοις οι άλλες δύο λειτουργούν ακριβώς με τον ίδιο τρόπο, που επιτρέπει περισσότερες ευέλικτες διαδικασίες εικόνας χρησιμοποιώντας την εντολή "convert". ¶ 

Εκτός από τα τρία "άμεσα" στυλ σύνθεσης ανωτέρω, πολλές άλλες διαδικασίες εικόνας χρησιμοποιούν επίσης άλφα σύνθεση έμμεσα ως τμήμα της εσωτερικής επεξεργασίας εικόνας τους. ¶Παράγουν γενικά μια δεύτερη εικόνα "υποβάθρου", πάνω από την οποία η αρχική εικόνα "πηγή" επιστρώνεται. ¶Αυτοί περιλαμβάνουν... 
¶ 
- mosaic και - flattern (χειριστές καταλόγων εικόνας)

 ¶ 
Τα οποία επιστρώνουν ολόκληρο έναν κατάλογο εικόνων πέρα από έναν καμβά υποβάθρου που παράγεται χρησιμοποιώντας το τρέχον "-background" χρώμα. ¶ 

- border και - frame (χειριστές εικόνας)

Τα οποία παράγουν επίσης έναν καμβά υποβάθρου που ταξινομείται κατάλληλα για να εγκαταστήσει την τρέχουσα πηγαία εικόνα , αλλά χρησιμοποιώντας το ρεύμα "- bordercolor ". ¶ 

- frame ("montage" ρύθμιση)  ¶ 

Το οποίο κάνει χρήση του προηγούμενου χειριστή πλαισίου εικόνας, για να πλαισιώσει τον κατάλογο εικόνων πριν τοποθετηθούν στον καμβά υποβάθρου. ¶
Duff-Porter μέθοδος σύνθεσης
¶
Οι μέθοδοι σύνθεσης εικόνας Duff-Porter είναι ένα παραδοσιακό σύνολο 12 μεθόδων που κάλλιστα καθορίζονται 

¶Όλες αυτές οι 12 μέθοδοι καθορίζουν όχι μόνο ποιες από τις 2 εικόνες είναι "στην κορυφή" αλλά και πώς η alpha σύνθεση, ή η διαφάνεια της κάθε εικόνας επηρεάζει το αποτέλεσμα. ¶Η προεπιλεγμένη μέθοδος "over", είναι ακριβώς μια από αυτές τις 12 μεθόδους duff-porter, αλλά μπορείτε να κάνετε τόσα πολλά περισσότερα πέρα από αυτό. ¶ 

¶Εδώ είναι ένας κλασσικός πίνακας που παρουσιάζει τα αποτελέσματα αυτών των 12 μεθόδων με δύο τριγωνικές εικόνες. ¶ 
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Stroke και StrokeWidth επιλογές 

 ¶
Οι "- stroke " και "- strokewidth " επιλογές χρησιμοποιούνται κατά το σχεδιασμό των πηγών (fonts) για να παραγάγουν μια περίληψη γύρω από μια άκρη πηγών. ¶ 

¶Αυτές οι επιλογές χρησιμοποιούνται συνήθως με "- fill " για να καταστήσει το κείμενο πιο ενδιαφέρον, με πολύ λίγη προσπάθεια.

 ¶ 

	    convert -size 380x70 xc:lightblue -pointsize 50 -font Chisel \

            -fill green  -stroke black  -draw 'text 10,55 "Black Border"' \

            stroke_font.jpg
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Όπως μπορείτε να δείτε ανωτέρω, η προεπιλογή τις ρύθμισης"- strokewidth " είναι 1. ¶Εντούτοις το outline stroke περιλήψεων είναι εξ ορισμού κλειστό (turned off) σαν να χρησιμοποιoύσατε, "-stroke none ", που σχεδιάζει ουσιαστικά το διαφανές χρώμα, με συνέπεια να μην καταλήγει σε outline stroke ¶ 

Εδώ παραγάγαμε εικόνα της ίδιας πηγής που σχςδιάστηκε με κανονικό, και 5 διαφορετικές τοποθετήσεις strokewidth, έτσι ώστε να μπορείτε να δείτε την επίδρασή τους. 

¶ 

	    convert -size 320x420 xc:lightblue -pointsize 70 -font Vademecum \

      -fill red -stroke none                 -draw 'text 30,80  "Stroke -"' \

      -fill red -stroke black -strokewidth 0 -draw 'text 30,160 "Stroke 0"' \

      -fill red -stroke black -strokewidth 1 -draw 'text 30,240 "Stroke 1"' \

      -fill red -stroke black -strokewidth 2 -draw 'text 30,320 "Stroke 2"' \

      -fill red -stroke black -strokewidth 3 -draw 'text 30,400 "Stroke 3"' \

      stroke_table.jpg
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Σημειώστε ότι το "- strokewidth 0 " δεν είναι το ίδιο όπως το "-stroke none". ¶Το πρώτο κάνει μια πολύ πολύ λεπτή stroke outline, ενώ το τελευταίο είναι η IM προεπιλογή που κλείνει το χρώμα στυλών stroke. ¶Θα επιθυμούσα επίσης να επισημάνω ότι θέτοντας "- stroke none " δεν θα αλλάξει την τρέχουσα ρύθμιση strokewidth, έτσι μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να κλείσει ή να ανοίξει το stroke(turn off and on), χωρίς οποιαδήποτε αλλαγή στο strokewidth. ¶ 

Γραμμές σχεδίων, πλάτος γραμμών και stroke¶
Το σχέδιο γραμμών προεπιλογής σε IM έχει λίγες παράξενες συμπεριφορές, τις οποίες αξίζει να τις γνωρίζετε. ¶ 

¶Εδώ είναι η γραμμή προεπιλογής draw... 
¶ 

	    convert -size 100x40 xc:lightblue \

            -draw "line 5,35 95,5" \

            line_default.jpg
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Μπορείτε να θέσετε το χρώμα της γραμμής με την "- fill" επιλογή.

 ¶ 

	convert -size 100x40 xc:lightblue \

            -fill white -draw "line 5,35 95,5" \

            line.jpg
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Επίσης μπορείτε να καταστήσετε μια γραμμή ελαφρώς παχύτερη με τη ρύθμιση χρώματος "- stroke ". ¶ 

	    convert -size 100x40 xc:lightblue \

            -fill white -stroke black -draw "line 5,35 95,5" \

            line_stroke.jpg
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Κανάλια
Λόγω του τρόπου που τα μάτια μας αλληλεπιδρούν με τον κόσμο εμείς, δεδομένου ότι είμαστε ανθρώπινα όντα, βλέπουμε μόνο τρία χρώματα... κόκκινο, πράσινο, και  μπλε. ¶Γί αυτό η TV και τα όργανα ελέγχου, εάν εξετάζετε την οθόνη από κοντά με ένα μεγενθυντικό γυαλί, αποτελούνται από κουκίδες των κόκκινων, πράσινων και μπλε χρωμάτων. ¶ 

¶Λόγω αυτών των εικόνων στους υπολογιστές, αποθηκεύονται ως τρεις σειρές τιμών, αποκαλούμενες κανάλια. ¶Κάθε κανάλι χειρίζεται κάθε ένα από τα κόκκινα, πράσινα και μπλε χρώματα, και το σχήμα καλείται συνήθως RGB. ¶Με το συνδυασμό αυτών των χρωμάτων με διάφορους τρόπους, κάθε χρώμα που μπορούμε να δούμε μπορεί να αναπαραχθεί. ¶ 

¶ Στη νέα IM έκδοση 6 ο operator "- fx " είναι ιδανικός να χειριστεί αυτά τα κανάλια χρώματος, έτσι ώστε να μπορείτε να τα δείτε μόνος σας. ¶ 

¶Παραδείγματος χάριν με τον καθορισμό κάθε ενός από τα άλλα κανάλια σε μηδέν μπορούμε να μετατρέψουμε μια εικόνα και να αφήσουμε ακριβώς τα μεμονωμένα κανάλια της εικόνας.

 ¶
	    convert  rose: -channel BG -fx 0  channel_red.gif

    convert  rose: -channel RB -fx 0  channel_green.gif

    convert  rose: -channel RG -fx 0  channel_blue.gif
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¶Παρατηρήστε πώς το κόκκινο αυξήθηκε και είναι προεξέχον στην κόκκινη εικόνα καναλιών, ενώ είναι αρκετά σκοτεινό στα μπλε και πράσινα κανάλια. ¶Αφ' ετέρου τα πράσινα φύλλα είναι προεξέχοντα στο πράσινο κανάλι αλλά όχι στα άλλα. ¶Το λευκό κοντά στο κατώτατο σημείο της εικόνας είναι ανοιχτό σε όλα τα κανάλια. ¶ 

¶Συχνότερα οι εικόνες καναλιών αντιπροσωπεύονται από τις γκρίζες εικόνες κλίμακας. ¶Αυτό επιτυγχάνεται καθιστώντας τον  "- fx" χειριστή να αντιγράψει  τις τιμές χρώματος καναλιών σε όλα τα κανάλια χρώματος, για να διαμορφώσουν μια μαύρη και άσπρη σκιασμένη εικόνα. 
	    convert  rose: -fx R  greyscale_red.gif

    convert  rose: -fx G  greyscale_green.gif

    convert  rose: -fx B  greyscale_blue.gif
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¶ 

Μόλις έχετε τις χωριστές εικόνες άλλοι χειριστές θα σας αφήσουν να επανασυνδέσετε τις χωριστές εικόνες καναλιών πάλι μαζί. ¶
Anti-Aliasing (εισαγωγή) 

 ¶
 Το ImageMagick όταν σχεδιάζει τις εικόνες, το κάνει με έναν πολύ ιδιαίτερο τρόπο. ¶Τις σχεδιάζει με μια κλήση της λειτουργίας "anti-aliasing" . ¶ 

¶Για να σας το καταδείξω, θα ζωγραφίσω μια εικόνα σε ένα διαφανές υπόβαθρο, κατόπιν θα ενισχύσω ένα μικρό μέρος της εικόνας, έτσι μπορείτε να δείτε τι συμβαίνει.
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¶ 

¶Τώρα θα σκεφτόσαστε ότι η ανωτέρω εικόνα θα είχε μόνο τρία χρώματα, "λευκό", " Μαύρο", και "διαφανές",  ό,τι ζητήσαμε να χρησιμοποιήσουμε από το IM. ¶Αλλά όπως μπορείτε να δείτε όταν η εικόνα ενισχύεται έχει μια ολόκληρη σειρά χρωμάτων. ¶Με αυτό το ImageMagick κάνει την εικόνα να φανεί ομαλότερη και καλύτερη στο κοίταγμα, χρησιμοποιώντας μια τεχνική αποκαλούμενη "anti-aliasing". ¶Αυτό είναι ένας φανταχτερός όρος που σημαίνει ότι συμπληρώνει τα εικονοκύτταρα ακρών του αντικειμένου με ένα μίγμα των χρωμάτων ακόμη και των διαφανειών, για να κάνει το αντικείμενο να φανεί ομαλότερο. ¶ 

¶Εάν κανένα anti-aliasing δεν έγινε, κατόπιν οι άκρες όλων των σχεδιασμένων  αντικειμένων θα είχαν μια <<επίδραση>> σκάλα "aliasing" όπως αποκαλείται αν και συχνότερα αναφέρεται ως "jaggies". ¶ 

¶Εδώ σχεδιάζουμε την εικόνα πάλι αλλά αυτή τη φορά ζητήσαμε από το IM να κλείσει τις αυτόματες anti-aliasing διαδικασίες του, χρησιμοποιώντας "+ antialias ". ¶
	   convert -size 80x80 xc:none +antialias \
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 Το Anti-Aliasing και η Υπερχείλιση γεμίζουν τα προβλήματα 

Λόγω των anti-aliasing χαρακτηριστικών γνωρισμάτων του IM, το flood-filling("- draw " color floodfill ") έχει προβλήματα όταν χρησιμοποιείται στις εικόνες με anti-aliasing επιδράσεις. ¶Έχει επίσης τα παρόμοια προβλήματα με τις εικόνες που διαβάζονται μέσα από το σχήμα εικόνας "JPG". ¶ 

¶Βασικά καθώς τα περισσότερα αντικείμενα σε IM είναι anti-aliased, τα χρώματα κοντά στις άκρες των σχεδιασμένων αντικειμένων είναι σπάνια. ¶Αυτό σημαίνει ότι το flood fill δεν θα γεμίσει τις ίδιες τις άκρες των περιοχών που προσπαθείτε να γεμίσετε, εκτός αν αποφεύγετε το anti-aliasing εξ ολοκλήρου. ¶ 

¶Ουσιαστικά το flood fill,ή ακόμα και η αντικατάσταση χρώματος, δεν καταλαβαίνουν το anti-aliasing, ούτε χρησιμοποιούν anti-aliasing τεχνικές. ¶ 

¶Συνεπώς το flood fill θα χάσει γενικά τα εικονοκύτταρα στην ίδια την άκρη της περιοχής που γεμίζετε. ¶ 

¶Παραδείγματος χάριν, εδώ κάνουμε μια χαρακτηριστική λειτουργία flood fill. ¶Σχεδιάστε έναν κύκλο, κατόπιν δοκιμάστε να τον γεμίσετε με ένα σχέδιο...

 ¶ 
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Όπως μπορείτε να δείτε στην ενισχυμένη μερίδα της εικόνας, μια γραμμή εικονοκυττάρων "off-color" παραλείφτηκαν εντελώς από τη flood fill λειτουργία. ¶ 

¶Ένας τρόπος να βελτιωθεί αυτό είναι να γεμιστούν εκ των προτέρων οι περιοχές που σκοπεύετε να γεμίσετε με ένα χρώμα που ταιριάζει με το σχέδιο που χρησιμοποιείτε. ¶Το σχέδιο και πάλι δεν θα γεμίσει την περιοχή πλήρως, αλλά τουλάχιστον δεν θα φαίνεται τόσο άσχημο. ¶ 

Σχήμα αρχείων εικόνας GIF 
Το σχήμα GIF είναι ένα πολύ ευρέως γνωστό σχήμα αρχείων εικόνας, δεδομένου ότι ήταν το δημοφιλέστερο για ένα μακροχρόνιο διάστημα (από την πρόσφατη δεκαετία του '80). ¶Επιλέγεται συχνά για τις εικόνες που πρόκειται να επιδειχθούν σε ιστοσελίδες πράγμα που περιλαμβάνει τη διαφάνεια, ή τη ζωτικότητα εικόνας. ¶Είναι επίσης το μόνο σχήμα που γίνεται απολύτως κατανοητό παγκοσμίως από όλους τους browsers Ιστού. ¶ 

¶Δυστυχώς δεν είναι ένα πολύ καλό σχήμα παρά μόνο για τα σχέδια γραμμών, τους αριθμούς, τα διαγράμματα, και τα κινούμενα σχέδια. ¶Αυτό συμβαίνει επειδή περιορίζεται σε ένα μέγιστο 256 χρωμάτων, ένα από τα οποία καθορίζεται συνήθως ως διαφανές. ¶ 

Boolean διαφάνεια GIF

Επειδή το σχήμα GIF δεν καταλαβαίνει τα ημιδιάφανα χρώματα, και καθώς το ImageMagick παράγει εξ ορισμού το ημιδιάφανο χρώμα ως τμήμα των κανονικών anti-Aliasing μεθόδων, όταν εσείς σώζετε μια εικόνα σε αυτό το σχήμα θα φαίνεται συχνά χάλια. ¶ 

¶Παραδείγματος χάριν, εδώ σχεδιάζω έναν απλό μαύρο κύκλο σε ένα διαφανές υπόβαθρο. ¶Επίσης θα παραγάγω μια διευρυμένη άποψη της άκρης των εικόνων, για να καταστήσω σαφές τι συμβαίνει. ¶ 

¶Πρώτα παραγωγή χρησιμοποιώντας το σχήμα "PNG"...
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Όπως μπορείτε να δείτε η άκρη του κύκλου στα αριστερά(με το σχήμα "PNG") είναι πολύ καθαρή(αν και λίγο συγκεχυμένη) στην εικόνα.¶  ¶ 

¶Τώρα ας παράγουμε την ίδια εικόνα χρησιμοποιώντας το σχήμα εικόνας "GIF"... ¶ 
	    convert -size 60x60 xc:none -fill white -stroke black \

            -draw 'circle 30,30 5,20' circle.gif
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Βασικά ενώ το σχήμα "PNG" μπορεί να σώσει τις πληροφορίες εικονοκυττάρου ημι-διαφάνειας, "το GIF" δεν μπορεί. ¶Το σχήμα εικόνας "GIF" μπορεί μόνο να σώσει ένα ενιαίο καθαρό διαφανές χρώμα.¶ ¶ 

GIFs σε σταθερές βάσεις χρώματος 

Αυτό που θα επιθυμούσαμε πραγματικά είναι να διατηρήσουμε κάπως τη σκίαση της ημιδιάφανης περιοχής, και να το επιδείξουμε ωραία στο Web. Για να το κάνουμε αυτό πρέπει να γίνουμε λίγο περίπλοκοι.

 ¶ 

¶Μια λύση είναι να ταιριαχτεί με την εικόνα το υπόβαθρο στο οποίο πρόκειται να επιδείξετε την εικόνα. ¶Αυτό είναι απλό στο να επιτευχθεί, απλώς τοποθετείστε την εικόνα επάνω σε ένα υπόβαθρο του κατάλληλου χρώματος, προτού να το σώσετε στο σχήμα GIF. ¶Αυτό αφαιρεί την ανάγκη για οποιασδήποτε μορφής διαφάνεια και ολόκληρο το πράγμα γίνεται ένα μη-ζήτημα. ¶Φυσικά ο περιορισμένος αριθμός χρωμάτων είναι ακόμα ένα ζήτημα, αλλά συχνά όχι ένα μεγάλο πρόβλημα. 
¶
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GIFs σε ένα σχέδιο υποβάθρου ¶
Αλλά τι γίνεται εάν χρησιμοποιείτε κάποιο σχέδιο για ένα υπόβαθρο, αντί για ένα απλό στερεό χρώμα; ¶
Εδώ χρησιμοποιώ ένα "χαρακτηριστικό" φυσαλοϊδές υπόβαθρο. ¶Έχω  οργανώσει την ιστοσελίδα για να επιστρώσω την εικόνα μας σε εκείνο το υπόβαθρο, ακόμα κι αν αυτό το backgound δεν είναι κομμάτι αυτής της εικόνας. Δοκιμάστε να πληκτρολογήσετε ¶και θα δείτε το αποτέλεσμα
	    convert a.png \( +clone -fill '#B9BBD6' -draw 'color 0,0 reset' \) \
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Χρήση της επιλογής σκίασης

Η επιλογή"- shade " του  ImageMagick  δεν εξηγείται καλά από την τεκμηρίωση λογισμικού. ¶Μετά από κάποιο χρόνο πειραματισμού αυτά ήταν τα αποτελέσματα. ¶ 

¶Αυτή η εργασία λειτουργεί με την υπόθεση ότι η τρέχουσα εικόνα είναι ένας "γκρίζας κλίμακας τομέας ύψους" με το λευκό ως το υψηλότερο σημείο, και το Μαύρο ως το χαμηλότερο, και παράγει το πως έπρεπε να μοιάζει το αποτέλεσμα εάν ένα φως έλαμπε σε εκείνο τον τομέα ύψους.
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Από αυτό δημιούργησα το ακόλουθο montage που παρουσιάζει τα αποτελέσματα της 

εφαρμογής της επιλογής:
 - shade  {direction}x{azimuth} 
στην ανωτέρω εικόνα, δημιουργώντας ένα montage των αποτελεσμάτων, για τις διαφορετικές τιμές κατεύθυνσης και azimuth. ¶ 
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Από τον ανωτέρω πίνακα Ι θα επιλέγαμε το "- shade 120x60 " ως το καλύτερο για τις περισσότερες καταστάσεις σκίασης, ο δεύτερος αριθμός azimuth μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να ρυθμίσει τη σχετική σκοτεινότητα  της προκύπτουσας εικόνας. ¶ 

Σχολιάστε το κείμενο 
Η έκδοση 6 του IM παρέχει μια νέα επιλογή γραμμών εντολής για το σχέδιο κειμένων "- annotate " που παρακάμπτει την παλαιότερη "- draw " μέθοδο για να χρησιμοποιήσει το Annotate () API άμεσα. ¶Αυτό παρέχει μερικά νέα χαρακτηριστικά γνωρίσματα στους χρήστες γραμμών εντολών. ¶ 
¶Για αυτό το παράδειγμα Ι επιλέξτε Arial Βlack font, για την ευθεία εγγραφή του έτσι ώστε η περιστροφή να είναι αρκετά σαφής. 
	    convert -font ArialB -pointsize 24 -gravity center \

            -size 55x55 xc:white -annotate 0x0+0+0 'Text' \

            annotate_source.jpg
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¶ 

η σύνταξη αυτής της επιλογής είναι.......¶ 

- annotate {SlewX}x{SlewY}+{Χ}+{Υ}"Text String"

Το offset Χ και Υ των ανωτέρω είναι η θέση που επηρεάζετε από τη «βαρύτητα» του σχολιασμένου κειμένου που πρόκειται να σχεδιαστεί. ¶ 

¶Εντούτοις το SlewX και το SlewY αντιπροσωπεύουν μια μορφή περιστροφής. ¶Εάν και οι δύο τιμές είναι ίδιες εκτελείται μια κανονική περιστροφή. ¶Αλλά εάν διαφέρουν, μερικά πολύ ενδιαφέροντα αποτελέσματα μπορούν να εξαχθούν …… ¶ 
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Όπως μπορείτε να δείτε μερικά από τα ορίσματα οδήγησαν σε  έλλειψη σχεδιασμού κειμένου, βασικά όταν θα είχε το κείμενο θα είχε σχεδιαστεί όλο σε μια ενιαία γραμμή. ¶Αυτό έπρεπε να το περιμένουμε. ¶ 

¶Εντούτοις μπορείτε να δείτε ότι μπορούμε να σχεδιάσουμε το κείμενο(flipped,flopped,rotated,italisized,και με πολλούς άλλους τρόπους .Έτσι γίνεται αντιληπτό ότι είναι ¶ένας πολύ χρήσιμος χειριστής εικόνας…

¶ 

Χρήση της επιλογής Gaussian
¶
Οι "- gaussian " και "-blur" διαδικασίες χρησιμοποιούνται γενικά στις ομαλές εικόνες και δημιουργούν τις συγκεχυμένες περιοχές. ¶Εντούτοις οι τιμές των επιλογών τους είναι συχνά δύσκολο να υπολογιστούν. ¶ 

¶Χρειαζόμαστε μια εικόνα για να εργαστούμε, που να έχει ένα μεγάλο χώρο γύρω της έτσι ώστε να λειτουργήσει ο χειριστής. ¶Εάν δεν παρέχεται αρκετό διάστημα ,τότε το IM θα παραγάγει ένα λάθος. 

¶ 

	    convert -font DoorJamb -pointsize 36 +antialias  label:A \

            -bordercolor white -border 20  gaussian_source.png
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Στα ανωτέρω έκλεισα επίσης το anti-aliasing για την πηγαία εικόνα έτσι ώστε να μπορείτε 

να δείτε το fuzzing των ακρών σαφέστερα, ειδικά σε ελάχιστες θαμπάδες. ¶ 

¶Χρησιμοποιώντας το αυτό δημιουργώ ένα montage των αποτελεσμάτων χρησιμοποιώντας την επιλογή... ¶ 

- gaussian {radius}x{sigma}
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Υπάρχει κάποια σύγχυση μεταξύ των "- blur " και  των "- gaussian "χειριστών στο IM. Πρώτα από όλα ο "- blur " χειριστής είναι γρηγορότερος, αλλά το πετυχαίνει αυτό χρησιμοποιώντας δύο επιπέδων τεχνική. ¶ 

¶Εκθέσεις Cristy......... ¶Πρέπει πάντα να χρησιμοποιείτε "- blur " αντί του "- gaussian " επειδή είναι γρηγορότερος. ¶Μερικά εικονοκύτταρα θα είναι διαφορετικά στο εσωτερικό κατά 1 λόγω της στρογγυλοποίησης. ¶Τα εικονοκύτταρα ακρών μπορούν να είναι διαφορετικά επειδή το BlurImage () χρησιμοποιεί έναν διαφορετικό αλγόριθμο ακρών σε σχέση με το GaussianBlur (). ¶ 

¶Το αποτέλεσμα εντούτοις είναι τόσο κοντά που υπάρχει μικρή διαφορά μεταξύ των δύο. ¶Παραδείγματος χάριν. ¶ 

	    convert -size 10x10 xc: -draw 'fill green rectangle 4,2 5,7' \

                            -draw 'fill red   rectangle 2,4 7,5'  plus.gif

    convert plus.gif  -gaussian 0x.8 -sample 800% plus_gaussian.gif

    convert plus.gif    -blur   0x.8 -sample 800% plus_blur.gif
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 HYPERLINK "file:///C:\\Documents%20and%20Settings\\paparas\\Τα%20έγγραφά%20μου\\12.files\\plus_gaussian.gif" 
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 HYPERLINK "file:///C:\\Documents%20and%20Settings\\paparas\\Τα%20έγγραφά%20μου\\12.files\\plus_blur.gif" 
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