1. Εισαγωγή
Το LimSee2 είναι ένα SMIL 1.0 και 2.0 εργαλείο σχεδίασης που προσφέρει μια ισχυρή γραφική διασύνδεση με τον χρήστη με σκοπό να διευκολύνει το χειρισμό των σεναρίων βασισμένα στο χρόνο  στο SMIL. 

Το SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) είναι μια γλώσσα βασισμένη στο XML, έτσι το LimSee2 είναι μια εφαρμογή που εξετάζει συνεχώς τα κοινά ζητήματα του XML: ανάλυση, επικύρωση, namespace, doctype, DTD- οδηγημένη έκδοση, κωδικοποίηση, κτλ... 

Ο στόχος τουLimSee2 είναι να κρατήσει το μεγαλύτερο μέρος XML  των πτυχών που κρύβονται από το χρήστη, έτσι ώστε να μην υπάρχει καμία ανάγκη να χειριστούν τα στοιχεία ακατέργαστων κειμένων :  όλα μπορούν να γίνουν γραφικά. 

Η κύρια "ορατή" ιδιομορφία της γλώσσας SMIL είναι ότι χωρίζει σαφώς τους 2 κύριους τομείς μιας παρουσίασης πολυμέσων:  

· spatial layout (που και πώς τα αντικείμενα πολυμέσων πρέπει να επιδειχθούν, σε ένα 2D διάστημα συντεταγμένων) 

· media synchronization (πώς τα αντικείμενα πολυμέσων πρέπει να συγχρονιστούν κατά τη διάρκεια του χρόνου)  

Αυτό προσκρούει στον τρόπο με τον οποίο ένα SMIL το έγγραφο είναι δομημένο:  
<smil>

  <head>

    <layout>

      <root-layout width="300" height="400"/>

      <region top="0" left="0" width="300" height="200"

                 fit="meet" background-color="white" id="my_region2"/>

      <region top="200" left="0" width="300" height="200"

                 fit="meet" background-color="black" id="my_region1"/>

    </layout>

  </head>

  <body>

    <par dur="10s">

      <img src="my_image1.jpg" region="my_region1" begin="1s" dur="4s"/>

      <img src="my_image2.jpg" region="my_region2" begin="2s" dur="3s"/>

    </par>

    <img src="my_image3.jpg" region="my_region1" begin="3s" dur="12s"/>

  </body>

</smil>

2. GUI επισκόπηση
 Το σχέδιο εφαρμογής του LimSee2 απεικονίζει αυτές τις παρατηρήσεις, και γι’ αυτό το GUI αποτελείται από 4 κύριες απόψεις, καθεμία που αφιερώνεται σε μια συγκεκριμένη ανάγκη εκδόσεων:
· Θέμα Δομής 
απεικονίζει τη XML δομή ενός SMIL εγγράφου 

· Θέμα Ιδιοτήτων 
εμφανίζει τις ιδιότητες του επιλεγμένου XML στοιχείου 

· Θέμα Σχεδιαγράμματος 
Διαλογικός καμβάς όπου οι περιοχές μπορούν να ταξινομηθούν, τα πολυμέσα μπορούν να προεπισκοπηθούν ...κτλ 

· Θέμα Συγχρονισμού
Γραφική υπόδειξη ως προς το χρόνο όπου τα μέσα μπορούν να τοποθετηθούν κατά μήκος μιας οριζόντιας κλίμακας που αντιπροσωπεύει το χρόνο
3. Εγκατάσταση και Λειτουργία
Linux χρήστες: ανοίξτε ένα παράθυρο κονσόλας και ανοίξτε το φάκελο που υπάρχει το αρχείο εγκατάστασης του LimSee2, και πληκτρολογήστε [LimSee2_Install.bin]. 
Σημείωση: Ο εφαρμοστής Linux χρησιμοποιεί RPM (RedHat Package Manager) τεχνολογία που είναι τώρα στάνταρ στις περισσότερες εκδόσεις Linux.
Η εφαρμογή σας καθοδηγεί μέσω της διαδικασίας εγκατάστασης χάρη πάνελ, και προσπαθεί ακόμη και να ανιχνεύσει εγκατεστημένα JREs στο σύστημά σας. 

Όταν όλα τα αρχεία αντιγράφονται, μια επιτροπή μηνυμάτων υπενθυμίζει σε σας ότι το [Libs/jawin.dll] αρχείο πρέπει να αντιγραφεί από όπου το LimSee2  εγκαταστάθηκε ή στον [system] κατάλογο αρχείων του συστήματός σας, ή στο [jre/bin] κατάλογος αρχείων JVM LimSee2.  
Όταν η εγκατάσταση τελειώσει στο βασικό κατάλογο αρχείων χρηστών για τους χρήστες Linux χρησιμοποιήστε 'sh ./LimSee2' σε ένα παράθυρο κονσόλας για να τρέξετε το LimSee2. 

· Java Web Start 

Όταν το LimSee2    λειτουργεί για πρώτη φορά Java Web Start, όλα τα απαραίτητα αρχεία θα κατεβαστούν από το διαδίκτυο: 
Java Web Start περιλαμβάνει έναν διευθυντή ασφάλειας, (παρόμοιος με αυτό των Java applets) όποιος ελέγχει για τις δικαιοδοσίες πριν επιτρέψει την εφαρμογή να τρέξει. 

Επειδή το LimSee2  απαιτεί την πλήρη πρόσβαση στη μηχανή (προκειμένου να σώσει SMIL έγγραφα), τα αρχεία διανομής έχουν κρυπτογραφηθεί χρησιμοποιώντας ένα ειδικό κλειδί που το Java Web Start καταλαβαίνει. Το Java Web Start δεν θα είναι σε θέση να επικυρώσει το σχετικό πιστοποιητικό, και θα συστήσει την εγκατάσταση. 
Στο δεύτερο τρέξιμο, ο χρήστης προτρέπεται για τη λήψη μιας απόφασης για τα shortcuts: 
Κάθε φορά που θα τρέχει η εφαρμογή, το Java Web Start θα ελέγξει για τις νέες εκδόσεις των αρχείων αυτόματα, έτσι η διαδικασία αναπροσαρμογών είναι διαφανής στο χρήστη και η πιο πρόσφατη έκδοση είναι πάντα διαθέσιμη. 

Από έπειτα, όταν ανοίγετε  τον Java Web Start application manager το LimSee2  θα εμφανίζεται μεταξύ του εγκατεστημένου λογισμικού.

· Developer package 
Μερικά αρχεία δημιουργούνται αυτόματα στο βασικό κατάλογο αρχείων του χρήστη όταν κλείνει κανονικά η εφαρμογή: 

· LimSee2.ApplicationSettings.txt 
Αυτό περιέχει τις διάφορες τιμές των παραμέτρων όπως η τοποθέτηση παραθύρων κ.λπ.  LimSee2.RecentFiles.txt 
Αυτό περιέχει τον κατάλογο πρόσφατα ανοιγμένων αρχείων.  LimSee2.languageDEBUG.txt 
Αυτό είναι ένα αρχείο που παράγεται μόνο για να διορθώνει τους σκοπούς μόνο. Θα παρατηρήσετε ότι υπάρχει ένα δεύτερο παράθυρο μαζί με το παράθυρο βασικής εφαρμογής  

Αυτό είναι το log window, που εμφανίζει κρίσιμες πληροφορίες όταν δουλεύετε μια εφαρμογή σε πειραματικό στάδιο. Το log window συχνά βοηθά να καταλάβουμε γιατί η εφαρμογή καταρρέει (crash), και αυτό μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τις αναφορές προγραμματιστικού λάθους. 
Επίσης θα παρατηρήσετε ότι το log window δεν μπορεί να τερματιστεί, έτσι συστήνεται να ελαχιστοποιηθεί κατά το χρησιμοποίηση του LimSee2  επειδή γίνεται μερικές φορές ενοχλητικό.
4. Άνοιγμα μιας SMIL παρουσίασης
Το LimSee2 ανοίγει τα αρχεία του τύπου [*.smil], [*.smi], αλλά και προεκτάσεις [*.ram]: αυτό είναι το RealNetworks, αρκετά χρήσιμος κατά την άνοιγμα ενός εγγράφου από το Διαδίκτυο. 

Το LimSee2 υποστηρίζει τοπικά αρχεία, αλλά είναι επίσης ικανός να ανοίξει HTTP αρχεία. Κατά την άνοιγμα μιας παρουσίασης, όλα τα αντικείμενα πολυμέσων που προσεγγίζονται μέσω HTTP καταχωρούνται μέσα σε μια cache. Αυτό μπορεί να πάρει κάποιο χρόνο κατά τον άνοιγμα του εγγράφου, αλλά βελτιώνει πολύ τους χρόνους φόρτωσης όταν δημιουργείται το έγγραφο. Υπάρχουν διάφοροι τρόποι ανοίγματος μια παρουσίασης: 

· Χρησιμοποιώντας drag and drop: από τον file explorer, ακόμη και από τον web browser ! 
· Χρησιμοποιώντας την εντολή "New" από τη μπάρα του μενού επιλογής ή το ισοδύναμο εικονίδιο στη μπάρα εργαλείων: 
Αυτό ανοίγει ένα SMIL2.0 αρχείο έτοιμο να επιμεληθεί. Ο χρήστης καλείται να σώσει το έγγραφο αμέσως, έτσι ώστε αργά κατά τη διάρκεια της δημιουργίας τα πολυμέσα URLs να μπορούν να υπολογίσουν αυτόματα σχετικά στη ρίζα εγγράφων.  Αυτό δεν είναι υποχρεωτικό αλλά έντονα συστημένο. 

· Χρησιμοποιώντας την εντολή "Open..." από τη μπάρα του μενού επιλογής ή το ισοδύναμο εικονίδιο στη μπάρα εργαλείων:
Αυτό ανοίγει ένα  παράθυρο διαλόγου που σας αφήνει να επιλέξετε ένα αρχείο στο τοπικό σύστημα αρχείων σας. 

· Χρησιμοποιώντας την εντολή "Open URL..." από τη μπάρα του μενού επιλογής ή το ισοδύναμο εικονίδιο στη μπάρα εργαλείων:
Αυτό ανοίγει το μικρό παράθυρο διαλόγου όπου μπορούμε να μπούμε στο URL. 

· Χρησιμοποιώντας την συνάρτηση  "PowerPoint import" από τη μπάρα του μενού επιλογής: 
Αυτό ανοίγει ένα παράθυρο διαλόγου που σας αφήνει να επιλέξετε ένα Microsoft PowerPoint έγγραφο από το τοπικό σύστημα αρχείων σας, και σας οδηγεί μέσω της διαδικασίας το στην SMIL παρουσίαση,  η οποία θα ανοίξει στη συνέχεια μέσα στο LimSee2.  

· Χρησιμοποιώντας την συνάρτηση  "Follow link": οι όψεις δομών και σχεδιαγράμματος έχουν μια ειδική είσοδο στο βασισμένο στα συμφραζόμενα κατάλογο επιλογής που επιτρέπει στο χρήστη για να ανοίξει οποιοδήποτε SMIL έγγραφο που συνδέεται με A / ANCHOR κατασκευαστές μιας SMIL γλώσσας. 

5. Κατανόηση των δεδομένων XML
Όταν ανοίγουμε ένα SMIL έγγραφο, τοLimSee2 είναι σε θέση να ανιχνεύσει όχι καλά διαμορφωμένα XML  σφάλματα και επιτρέπει στο χρήστη να διορθώσει τα σφάλματα επαυξητικά, μέχρι το στοιχείο XML να είναι καλά διαμορφωμένο: 

Αυτό το μοναδικό χαρακτηριστικό γνώρισμα έχει εισαχθεί λόγω της ύπαρξης όχι καλά διαμορφωμένων παρουσιάσεων SMIL στο διαδίκτυο. Το LimSee2 μπορεί επομένως να χρησιμοποιηθεί για να διορθώσει υπάρχοντα έγγραφα.
Όταν ένα SMIL το έγγραφο ανοίγει, το LimSee2  προσπαθεί να βρει την έκδοση SMIL, με βάση την ανάλυση του ονόματος και του τύπου του αρχείου. Όταν η εφαρμογή δεν είναι σίγουρη ποια έκδοση να χρησιμοποιήσει, ένα παράθυρο διαλόγου ζητά από το χρήστη για να επιβεβαιώσει μια συγκεκριμένη έκδοση για το έγγραφο που ανοίγει.
6. Εργασία με GUI

Η εργαλειοθήκη (ακριβώς κάτω από τη μπάρα του μενού) περιέχει ένα υποσύνολο όλων των εντολών διαθέσιμων στη μπάρα του μενού, και τοποθετούνται ως "shortcuts". Γι αυτό μερικοί χρήστες μπορεί να θελήσουν να απενεργοποιήσουν το κουμπί ελέγχου "Fix" και να χρησιμοποιήσουν το ποντίκι για να κρύψουν / εμφανίσουν τη ράβδο εργαλείων όπως απαιτείται, προκειμένου να κερδηθεί το κάθετο διάστημα για τις όψεις: 

Όταν ανοίγει μια SMIL παρουσίαση, το LimSee2 ανοίγει μια νέα ταξινόμηση σε πίνακα και ένα σχεδιάγραμμα για τις  4  όψεις από μαζί. 

Ένας βασισμένος στα συμφραζόμενα κατάλογος επιλογής (δεξί-κλικ του ποντικιού) είναι διαθέσιμος σε κάθε ταξινόμηση σε πίνακα για να ελέγξει την επιλεγμένη παρουσίαση. Θα παρατηρήσετε το μικρό στρογγυλό εικονίδιο στην αριστερή πλευρά κάθε ταξινόμησης σε πίνακα: αυτό είναι ένα shortcut για το κλείσιμο του εγγράφου.
Αν και το LimSee2 ανοίγει και τις 4 όψεις κατά τη άνοιγμα ενός εγγράφου, τα κουμπιά στη ράβδο εργαλείων επιτρέπουν στο χρήστη για να ανοίξουν τις όψεις(views) επιλεκτικά: 

[All views] [Structure view] [Attributes view] [Layout view] [Timing view] [Text preview] 

Θα παρατηρήσετε ότι το κουμπί πάνω δεξιά ανοίγει μια μη επεξεργάσιμη XML όψη με τονισμό σύνταξης. Αυτό επιτρέπει την προεπισκόπηση του XML αρχείου όπως φαίνεται όταν το σώζει τοLimSee2:  

7. Η συνάρτηση store

Η συνηθισμένη διαδικασία "Save" απλά σώζει το SMIL αρχείο χωρίς να ενδιαφέρεται για τις εξαρτήσεις (αρχεία πολυμέσων, συνδεδεμένες παρουσιάσεις), αλλά η συνάρτηση "Store" είναι πιο σύνθετη: ο στόχος είναι  να ανακτηθεί ολόκληρη η παρουσίαση (SMIL έγγραφο και  αντικείμενα πολυμέσων) σε μια ενιαία θέση, και όλες οι παρουσιάσεις που συνδέονται σε αυτό (χρησιμοποιώντας τον A/ANCHOR κατασκευαστή της γλώσσας SMIL), κατ' επανάληψη.  

Αυτή η πολύ ισχυρή λειτουργία επιτρέπει σε έναν χρήστη να καταχωρήσει οποιοδήποτε δέντρο παρουσίασης σε μια ενιαία θέση (κάτω από έναν ενιαίο τοπικό κατάλογο αρχείων), που είναι τέλεια δημιουργία συμπιεσμένων πακέτων, για backup π.χ.
8. Εργασία με το LimSee2: μια συγκεκριμένη χρήση – περίπτωσης(use-case)
Ο καλύτερος τρόπος να παρουσιαστούν τα συγκεκριμένα χαρακτηριστικά γνωρίσματα εκδόσεων είναι να εργαστεί σε ένα συγκεκριμένο παράδειγμα. Εδώ πρόκειται να χτίσουμε μια παρουσίαση από την αρχή. Απλά ακολουθήστε τα βήματα που παρουσιάζονται εδώ και θα είστε σε θέση να εργαστείτε μόνοι με τοLimSee2  μέσα σε λίγα λεπτά! 

0. Επιλέξτε μια θέση στο σύστημα αρχείων σας όπου θέλετε να καταχωρήσετε την παρουσίαση ότι πρόκειται να δημιουργήσετε. Δημιουργήστε ένα νέο φάκελο με το όνομα που θέλετε, αυτό θα είναι η  ρίζα  της παρουσίασης. (Μπορείτε να αφήσετε τον browser αρχείων ανοικτό σε αυτόν τον κατάλογο αρχείων, έτσι μπορείτε να δείτε ποια αρχεία δημιουργεί τοLimSee2) 

1. Τρέξτε το LimSee2, και ελαχιστοποιήστε το log window έτσι ώστε να μην εμποδίζει. 
2. Δημιουργήστε μια νέα παρουσίαση, χρησιμοποιώντας την εντολή "New" .
Εάν είναι την πρώτη φορά που τρέχετε το LimSee2, θα κληθείτε να επιλέξετε έναν κατάλογο αρχείων πού να τεθεί η cache των πολυμέσων (εξ ορισμού η εφαρμογή επιλέγει τον προσωρινό φάκελο του συστήματος). Ένας κατάλογος αρχείων που ονομάζεται [LimSee2_MediaCache] θα δημιουργηθεί μέσα εκεί, και από έπειτα δε θα σας ρωτηθεί τίποτα άλλο. 

Όταν το LimSee2  σας ρωτήσει να σώσει το έγγραφο, να απαντήσετε ναι και να επιλέξετε τον  κατάλογο αρχείων ρίζας που έχετε δημιουργήσει στο 1ο βήμα. Μπορείτε να δώσετε στο SMIL αρχείο οποιοδήποτε όνομα επιθυμείτε, αλλά η αποφυγή των διαστημάτων και των εμφάσεων συστήνεται για την συμβατότητα. 
3. Οι όψεις πρέπει να φαίνονται χωρίς το επιλεγμένο στοιχείο. Χτυπήστε μια φορά μέσα στο σχεδιάγραμμα της όψης, αυτό θα επιλέξει τη ρίζα - σχεδιάγραμμα κατά όλες τις όψεις. 

4. Δημιουργήστε μια περιοχή που χωρά μέσα στο ρίζα-σχεδιάγραμμα. Για αυτό, πιέστε [alt] στο πληκτρολόγιο, και κρατήστε το πατημένο. Κατόπιν  σχεδιάστε ένα ορθογώνιο  στην όψη του σχεδιαγράμματος χρησιμοποιώντας το ποντίκι. Εάν αφήσετε το [alt], η επιλογή θα είναι ακόμα στην οθόνη αλλά δεν θα αντιδράσει στα γεγονότα ποντικιών. Μπορείτε να κρατήσετε το [alt] πιεσμένος οποιαδήποτε στιγμή προκειμένου να κινηθείτε /αλλάξετε μέγεθος στην επιλογή χρησιμοποιώντας το ποντίκι. 
5. Πραγματικά, αυτό το ορθογώνιο δεν είναι μια περιοχή ακόμα. Είναι μια απλή ορθογώνια μορφή (επιλογή) στην οθόνη που μπορούμε να μετατρέψουμε στους διαφορετικούς τύπους αντικειμένων χρησιμοποιώντας τις βασισμένες στα συμφραζόμενα επιλογές(menu). Δεξί κλικ στον καμβά και επιλέξτε "Make region" από το μενού "Selection".
6. Πρέπει έπειτα να ρωτηθείτε για ένα ID. Αν και δεν είναι υποχρεωτικό, για προφανείς λόγους, συστήνεται να τεθεί ένα ID για τα νέα μέσα περιοχών ειδάλλως δεν θα είναι σε θέση να εξεταστεί αυτήν την περιοχή.
7. Όπως μπορείτε να δείτε, το αρχείο τώρα χαρακτηρίζεται τροποποιημένο (*)  στην ταξινόμηση σε πίνακα και στον τίτλο του παραθύρου. Η νέα περιοχή επιλέγεται και η εφαρμογή παρουσιάζει ιδιότητές της. Οι πράσινες ιδιότητες σημαίνουν ότι είναι αυτήν την περίοδο κενές, ενώ οι μπλε παρουσιάζουν  ιδιότητες αποκλειστικά επιλεγμένες για το XML στοιχείο. 

Μπορείτε "να παίξετε" με τις διαφορετικές όψεις: 

7. Όψη σχεδιαγράμματος(Layout View): αλλάξτε μέγεθος /μετακινήστε τη νέα περιοχή χρησιμοποιώντας το ποντίκι (το [alt] χρησιμοποιείται μόνο για να επιλέξεις, μη το χρησιμοποιείται τώρα) Θα δείτε τις ιδιότητες να αλλάζουν τιμές την ίδια στιγμή. 
Μπορείτε επίσης να κρατήσετε το [shift] κρατημένο κατά τον μετακίνηση / την αλλαγή μεγέθους, προκειμένου να φανούν περισσότερες πληροφορίες συντεταγμένων. 

7. Όψη ιδιοτήτων (Attributes view): αλλάξτε το "Χρώμα του Φόντου" της περιοχής που αυτή την περίοδο είναι "άσπρο". Απλά χτυπήστε δύο φορές στο "άσπρο" κείμενο για να ενεργοποιήσετε την διαδικασία επεξεργασίας: 

7. Όψη δομών (Structure view): δεξί κλικ στον κόμβο "σχεδιαγράμματος(layout)" του δέντρου. 

Θα παρατηρήσετε ότι η περιοχή του clipboard είναι αυτήν την περίοδο κενή, γι’ αυτό οι αντίστοιχες καταχωρήσεις επιλογών είναι επίσης. 

8. Διατηρώντας το [ctrl] πατημένο, κάντε κλικ αρκετές φορές μέσα στην όψη σχεδιαγράμματος, όπου είναι η νέα περιοχή. Θα δείτε ότι η επιλογή εναλλάσσεται μεταξύ της ρίζα-σχεδιαγράμματος και της νέας περιοχής.  Το [ctrl] είναι πράγματι ένας τροποποιητής που επιτρέπει να πλοηγήσετε μέσω των περιοχών z-indexes. 

Τώρα επιλέξτε τη νέα περιοχή, και δεξί κλικ έτσι ώστε να εμφανιστεί το βασισμένο στα συμφραζόμενα menu. Επιλέξτε "Add Media".
Τώρα, αντιγράψτε και κολλήστε την ακόλουθη διασύνδεση(link). [http://www.mx5passion.com/mdm/mdm200310G.jpg] inside the text entry: 

Μόλις πιέσετε "ok.", πρέπει να ρωτηθείτε για την επιβεβαίωση.
Πέστε "ναι", και αυτό θα αντιγραφεί από τον HTTP image στη ρίζα παρουσίασής σας, μέσα σε έναν κατάλογο αποκαλούμενο "MEDIAS". (Ρίξτε μια ματιά στον browser σας όταν γίνει) 

Θα ρωτηθείτε για ένα ID για αυτήν την εικόνα πολυμέσων. 
(Παρακαλώ σημειώστε ότι τώρα το ID παράθυρο διαλόγου δείχνει το ID από την περιοχή που δημιουργήθηκε νωρίτερα) 

Το τελευταίο πλαίσιο διαλόγου σας λέει ότι το στοιχείο είναι τώρα διαθέσιμο στην περιοχή αποκομμάτων, έτσι το μόνο που πρέπει να κάνουμε είναι να παρεμβληθεί το στοιχείο πολυμέσων όπου θέλουμε στη δομή συγχρονισμού. 

9. Χρησιμοποιήστε την όψη δομών (Structure view) για να επιλέξει τον κόμβο"body", δεξί κλικ σ’ αυτό τον κόμβο για να εμφανιστεί το μενού. Κοιτάξτε τα περιεχόμενα του clipboard.
Όπως μπορείτε να δείτε, υπάρχει ένα XML στοιχείο που αντιστοιχεί στα πολυμέσα που δημιουργήσαμε μόλις, με ένα "src" διευκρινίζοντας ένα τοπικό αρχείο στο φάκελο "MEDIA" ,  όπως θελήσαμε. Κολλήστε αυτό το στοιχείο στη δομή συγχρονισμού (timing structure), σαν  παιδί του στοιχείου "body". 

10. Όπως μπορείτε να δείτε, το στοιχείο πολυμέσων είναι τώρα στην Timeline view, και παρουσιάζεται στο Layout view. 

Μπορείτε "να παίξετε" με τις διαφορετικές όψεις: 

10. Layout view: αλλάξτε μέγεθος / μετακινήστε την περιοχή που περιέχει την εικόνα, και παρατηρήστε την επίδραση της ιδιότητας "fit". 
Χρησιμοποιώντας αριστερό μονό κλικ επιλέγει την περιοχή, διπλό κλικ για να επιλέξει τα πολυμέσα μέσα σε αυτό. 

10. Attributes view: αλλάξτε την ιδιότητα "fit" και χειριστείτε την περιοχή πάλι. 

10. Timing view: χρησιμοποιήστε τον κάθετο ολισθαίνοντα ρυθμιστή για να αλλάξετε τον παράγοντα ζουμ. 

11. Τώρα αν θέλουμε να δημιουργήσουμε μια άλλη περιοχή, αυτή τη φορά μέσα στην πρώτη περιοχή, επιλέγουμε την υπάρχουσα περιοχή, και κάνουμε μια επιλογή: 

Θα παρατηρήσετε ότι θα μπορούσαμε τώρα να κάνουμε ένα άγκιστρο από την επιλογή μας: αυτό είναι επειδή οι άγκυρες μπορούν μόνο να γίνουν στα στοιχεία πολυμέσων, και τώρα έχουμε ένα τέτοιο αντικείμενο πολυμέσων! 

12. Η νέα περιοχή δημιουργείται, δίνουμε ένα ID, και τώρα   θα μετατρέψουμε τις συντεταγμένες της σε ποσοστά, έτσι ώστε όταν αλλάζουμε μέγεθος στην περιοχή του γονέα(parent) αυτό να αλλάζει μέγεθος αυτόματα. Χρησιμοποιήστε το μενού "Relativize". 

Οι συντεταγμένες είναι τώρα σε ποσοστά. 

13. Τώρα θέλουμε να παρεμβάλουμε κάποιο κείμενο μέσα στη νέα περιοχή μας:  το κουμπί "New" μας παρουσιάζει ότι μπορούμε να δημιουργήσουμε Real Text medias, έτσι πιέζοντας "ok" και δίνοντας ένα ID. Το κείμενο/html εμφανίζεται και let αφήνει να αλλάξουμε τον κώδικα του HTML ενώ παρουσιάζουμε μου τα αποτελέσματα σε πραγματικό χρόνο: 

Μόλις είστε ευχαριστημένοι από το κείμενα HTML, πατήστε "yes". Πάλι, η εφαρμογή λέει ότι τα μέσα πρέπει να παρεμβληθούν στη δομή συγχρονισμού με το χέρι. 

1. Keys, points, tips
Χρησιμοποιήστε  τις όψεις Structure and Attributes views για να επεξεργαστείτε και να εκδώσετε οποιαδήποτε SMIL παρουσίαση. αυτές οι όψεις είναι οι γενικότερες δεδομένου ότι παρέχουν μια αντιπροσώπευση όσο κοντά στο XML γίνεται. Η έκδοση απλοποιείται πολύ καθώς είναι DTD-οδηγημένη, και χάρη στους υψηλής τεχνολογίας επεξεργαστές. 

Χρησιμοποιήστε την Attributes view για  την επεξεργασία του στοιχείου ID: το LimSee2 θα σας ενημερώσει τι IDs είναι σε χρήση, έτσι δεν μπορείτε να εισαγάγετε IDs που υπάρχει ήδη,  το οποίο στη συνέχεια θα οδηγούσε σε άκυρο XML περιεχόμενο. 

Η Structure view παρέχει τη δυνατότητα να επιδείξει μόνο ένα μέρος του δέντρουXML , έτσι χρησιμοποιήστε αυτό όταν το έγγραφό σας είναι μεγάλο για να εστιάσει στο XML περιεχόμενο που πρέπει να επεξεργαστείτε. 

Το Attributes view παρέχει τη δυνατότητα να χρησιμοποιηθεί το ένα φίλτρο για την επίδειξη των ιδιοτήτων, έτσι χρησιμοποιήστε αυτό για να ανακαλύψετε ποιες ιδιότητες τίθενται, ποίες ισχύουν, ποία δεν χρησιμοποιείται...κτλ 

Στην Layout view, χρησιμοποιήστε το [CTRL] με το κλικ του ποντικιού προκειμένου  να επιλεχτούν οι περιοχές που επικαλύπτουν: επιτρέπει να περιστραφεί μέσω της περιοχής z-indexes. 

Στην Layout view, χρησιμοποιήστε το [ALT] με τα γεγονότα ποντικιών προκειμένου να ενεργοποιηθεί το  εργαλείο επιλογής. Όταν μια επιλογή έχει σχεδιαστεί στον καμβά, χρησιμοποιήστε τις επιλογές του popup menu για  να κάνετε μια περιοχή επιλεγμένη περιοχή, ή κάνετε ένα άγκιστρο γιατί το αντικείμενο πολυμέσων στην επιλεγμένη περιοχή. 

Στην Layout view, χρησιμοποιήστε το [SHIFT] με τα γεγονότα του ποντικιού προκειμένου να παρουσιαστούν περισσότερες  πληροφορίες  για την επιλεγμένη περιοχή. 

Στην Layout view, χρήση drag and drop στον κατάλογο της περιοχής (πάνω δεξιά) προκειμένου να αλλάξει τις z-indexes χωρίς χειρισμό των αριθμών. Μπορείτε επίσης να χρησιμοποιήσετε τα  κουμπιά βελών  που βρίσκονται ακριβώς επάνω από τον κατάλογο. 

Στην Layout view, χρησιμοποιήστε  την επιλογή "Add media" από το popup menu που εμφανίζεται όταν γίνεται δεξί κλικ στην επιλεγμένη περιοχή: Το LimSee2  θα φροντίσει την αντιγραφή του αρχείου πολυμέσων (εικόνα, video...κτλ) στο φάκελο ρίζας της παρουσίασής σας  (κάτω από ένα υποκατάλογο που ονομάζεται "MEDIAS"). Μπορείτε να διευκρινίσετε ένα URL σε ένα μακρινό αρχείο HTTP, διαλέξτε ένα τοπικό αρχείο η χρησιμοποιώντας τον ενσωματωμένο επιλογέα αρχείων, ή ακόμα αφήστε το LimSee2  να δημιουργήσει το αντίστοιχο αρχείο πολυμέσων κατά την παραγωγή new text media αντικειμένων (html, rt ή plain txt αρχεία). 

Στην Layout view, χρησιμοποιήστε  την επιλογή "Make link" στο popup menu που εμφανίζεται όταν γίνεται δεξί κλικ στην επιλεγμένη περιοχή: το LimSee2  θα φροντίσει την εισαγωγή του κατάλληλου "a" στοιχείου στη δομή XML. 

Στην Layout view, μονό κλικ σε μια περιοχή για να το επιλέξει στις άλλες απόψεις, διπλό κλικ να επιλέξει τα πολυμέσα που έχουν προεπισκοπηθεί. 

