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ΠΕΡΙΛΗΨΗ

Το όνομα της εφαρμογής που ανάλαβα να φέρω εις πέρα είναι Dev-C++  η οποία βασίζετε στις γλώσσες προγραμματισμού C και C ++.

Η ηλεκτρονική διεύθυνση της εφαρμογής αυτής είναι http://bloodshed.net.
Η εργασία που ανάλαβα να πραγματοποιήσω έχει σχέση με τη πιο δημοφιλές γλώσσα προγραμματισμού C και C ++. Η Dev-C++ κατασκευάζει windows ή κονσόλες βασισμένες σε αυτή τη γλώσσα χρησιμοποιώντας MinGW compiler, Cygwin compiler και πολλά άλλα. Ο Cygwin compiler βασίζετε πάνω στο περιβάλλον του Unix και Linux.
Στη συνέχεια θα σας περιγράψω την εγκατάσταση του λογισμικού αυτού. Ακόμη θα σας αναφέρω τα βασικά βήματα που πρέπει να ακολουθήσει οποιοσδήποτε αρχάριος ή και έμπειρος προγραμματιστής για να κατεβάσει το πρόγραμμα Dev-C++ από το internet.Μετέπειτα σας καθοδηγώ με απλά βήματα πώς να κάνετε το πρώτο σας πρόγραμμα χωρίς πολλές δυσκολίες και λεπτομέρειες.
Στη δημιουργία του πρώτου σας προγράμματος μετά από την εγκατάσταση του Dev-C++ στον ηλεκτρονικό σας υπολογιστή θα πρέπει να ενημερώσετε το πρόγραμμα για την τοποθεσία που θα φυλάξετε το αρχείο σας. Αργότερα πρέπει να δημιουργήσετε ένα νέο project το οποίο θα είναι άδειο και δίνοντας του ένα όνομα χωρίς κενά διαστήματα μεταξύ των γραμμάτων. Θα δημιουργήσετε ή θα προσθέσετε ένα source file στο οποίο θα τοποθετηθεί ο κώδικας του προγράμματος σας και τότε θα είστε έτοιμοι να κάνετε compile και execute το πρόγραμμα σας. Το τελευταίο σας βήμα είναι να κάνετε debug και στη συνέχεια run με αποτέλεσμα να έχετε ένα μπροστά σας ένα μικρό πρόγραμμα από το Dev-C++.
ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΩΝ
1. Εισαγωγή

2. Ιστορική Αναδρομή

3. Τεκμηρίωση 

4. Εγκατάσταση Λογισμικού

5. Χρήση Λειτουργιών Λογισμικού

6. Αξιολόγηση Ποιότητας Λογισμικού

7. Συμπεράσματα

8. Βιβλιογραφία – Πηγές 
1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ
Ο σκοπός του λογισμικού αυτού είναι να διευκολύνει τους μελλοντικούς προγραμματιστές να έχουν περισσότερα εργαλεία και βιβλιοθήκες για τον προγραμματισμό αυτό και να μπορούν να εργάζονται με καλύτερη ευελιξία στο Dev-C++. Έτσι θα έχουν να κάνουν με πιο εύκολο προγραμματισμό  με αποτέλεσμα να μπορούν να δημιουργήσουν καλύτερα και αποδοτικότερα στο χώρο που τους απαρτίζει. Αυτό θα έχει ως αποτέλεσμα τη δημιουργία πιο εξειδικευμένων προγραμμάτων που θα βοηθήσουν πολύ στην ανάπτυξη της τεχνολογίας.

Με τον προγραμματισμό Dev-C++ θα μπορούν να κάνουν compile, execute, debug και πολλά άλλα που θα τους κάνει το προγραμματισμό πολύ πιο εύκολο. Ακόμα και οι καινούργιοι προγραμματιστές θα βοηθηθούν πολύ αφού θα τους είναι πολύ πιο κατανοητή αυτή η γλώσσα προγραμματισμού με αποτέλεσμα να τους ενθαρρύνει στη προσπάθεια τους να καταξιωθούν ως καλοί προγραμματιστές στην κοινωνία μας. 
Οι στόχοι του Dev-C++ με βάση το δημιουργό του Bloodshed Software είναι να κατασκευάσουν ένα πρόγραμμα το οποίο θα είναι βάτο και για ένα αρχάριο προγραμματιστή αλλά και για τη διευκόλυνση των πιο έμπειρων προγραμματιστών για τη επίτευξη καλύτερων προϋποθέσεων στη τεχνολογία. Επιπρόσθετα θα προσπαθήσουν να δημιουργήσουν προγράμματα τα οποία θα μπορούν να λειτουργούν χωρίς κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα σε όλες σχεδόν τις γλώσσες προγραμματισμού και κυρίως στη C και C++ που είναι οι πιο λειτουργικά σωστές και πιο κατανοητές μετά από σωστή καθοδήγηση.
2. ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ
Η γλώσσα προγραμματισμού Dev-C++ ξεκίνησε να δημιουργείται στις 31/08/2000. Προήρθε από τη γλώσσα προγραμματισμού Delphi/Kylix και ήταν ένα αρχείο Unix με το όνομα Dev-cpp.

Όμως  επειδή αυτή η γλώσσα προγραμματισμού βασίζεται στη C και C++ πρέπει να αναφέρουμε ότι η γλώσσα C++ άρχισε να εξελίσσεται το Σεπτέμβριο του 2000.  Η τελευταία έκδοση της γλώσσας αυτής ήταν τον Ιούλιο του 2004 με την Borland C++ 6.0 και ταυτόχρονα η δημιουργία της gcc ( Dev-C++ 4.9.9.1).
Η αρχική όμως Dev-C++ 4 δημιουργήθηκε το Σεπτέμβριο του 2000 όπου και εξελίσσετε με την πάροδο του χρόνου.
Τέλος το Δεκέμβριο του 2004 εκδόθηκε η τελευταία έκδοση μέχρι στιγμής της Dev-C++ Belta 7. Σίγουρα με την πάροδο του χρόνου θα υπάρχουν και άλλες νεότερες εκδόσεις με περισσότερα στοιχεία μέσα και καλύτερη ενημέρωση.
3. ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ
Η Bloodshed Software η οποία κατασκεύασε το Dev-C++ βασισμένο στη γλώσσα προγραμματισμού  C και C++ περιέχει εγχειρίδιο χρήσης και μια μεγάλη λίστα FAQ ( Frequently Asked Questions) η οποία απαντά στις πλύστες ερωτήσεις  που πιθανό να έχει οποιοσδήποτε για αυτή τη γλώσσα προγραμματισμού. Διαθέτει στις υπηρεσίες της λεπτομέρειες τόσο στο τεχνικό τομέα του Dev-C++ όσο και στο πρακτικό δίνοντας σας μερικά παραδείγματα κατανοώντας καλύτερα τον τρόπο λειτουργίας του προγραμματισμού.
Επιπρόσθετα το Dev-C++ περιέχει και on – line βοήθεια με αποτέλεσμα όταν υπάρχει μια πιθανή ερώτηση από κάποιο προγραμματιστή να μπορεί να την θέσει και να πάρει μια απάντηση σε πολύ μικρό χρονικό διάστημα. Με την on – line βοήθεια που παρέχει σε οποιοδήποτε άνθρωπο και όχι μόνο σε προγραμματιστή του δίνει τη δυνατότητα να έχει την νέα έκδοση του προγράμματος που σίγουρα θα είναι πιο εξειδικευμένο και με περισσότερες βιβλιοθήκες. Ακόμη ότι καινούργιο πρόκειται να κυκλοφορήσει θα το γνωρίζει και θα έχει την ευχέρεια να το αποκτήσει χωρίς κανένα κόστος.
Πιστεύω ότι με όλα αυτά που παρέχει η Bloodshed Software στους προγραμματιστές και γενικότερα σε όλους τους ανθρώπους είναι μια πολύ ικανοποιητική βοήθεια.

4. ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
Βήμα 1ο:  Θα κάνουμε download το Dev-C++ από το SourceForge
            http://prdownloads.sourceforge.net/der_cpp/dercpp4980.exe
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Βήμα 2ο: Εντόπισε το αρχείο από το internet και κατέβασε το. 

              Κλικ ok διάβασε αυτό που σου γράφει και κάνε κλικ I  
               Agree για να κάνει install. Όταν τα αρχεία θα αποθη-

              κευτούν κλικ close.     
Βήμα 3ο: Configure the IDE. Διάλεξε γλώσσα, άλλαξε τα αρχεία 

             Files & Dir tab, αποφάσισε που θα φυλάξεις τα αρχεία 

             σου, configure tab, κάνε κλικ στο Line Number 

             checkbox, στο compiler tab πρόσθεσε το _ansi 
         _pedantic _Wall. Στο setting tab άλλαξε το Code 
             Generation και μετά άλλαξε το Enable exception 
             handling σε yes και τελευταίο το Linker Generate 
             debugging information σε yes.
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Βήμα 4ο: Δημιουργώ ένα νέο project. File – New – Project
             New Project – Basic- Empty Project. Κλικ οκ.

            Δημιούργησε ένα νέο αρχείο και αρχεία για τους
            Κώδικες σου. Project tab – New File.
            Γράψε τον κώδικα που θέλεις και μετά κάνε

            Build το Project σου και πάτα το Compile button.

            Κάνε Run το πρόγραμμα σου και αμέσως κλείσε το

            Παράθυρο πριν προλάβει να εξετάσει το outpout.
            Ξεκίνα το πρόγραμμα πατώντας κλικ στο Debug. Θα

            Εμφανιστεί ένα prompt παράθυρο το οποίο θα δείχνει το

            Outpout πρόγραμμα. Για να το κλείσεις πατάς το Debug και
            μετά Continue.
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5. ΧΡΗΣΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΩΝ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
Βήμα 1ο: Διαμόρφωση
     Εδώ χρειάζεται να ενημερώσουμε το Dev-C++ που σκεφτόμαστε να αποθηκεύουμε το πρωτόκολλο αρχείο.

“ options ” – “ compiler options “

“ directories “ tab – κάνε κλικ στο κουμπί “ add the directory below to be searched for include files “ .

Εισήγαγε την ή τις τοποθεσίες που σκοπεύεις να αποθηκεύεις.

** Μην χρησιμοποιήσεις ονόματα με κενά διαστήματα μεταξύ τους και φρόντισε να διαχωρίσεις τις πολλαπλές εισόδους με / .

“ Linker “ tab – κάνε κλικ στο κουμπί  “Generate debugging information “ έτσι σε αφήνει να χρησιμοποιήσεις το Debugger στα προγράμματα σου.
Βήμα 2ο: Δημιουργώ New Project
 To Project μπορεί να θεωρηθεί σαν ένα μεγάλο κιβώτιο το οποίο χρησιμοποιείται για όλα τα στοιχεία που θα προβληθούν για το compile του προγράμματος.

“ File “ menu και επιλογή του “ New Project “ ή (CTRL + N)
“ Empty Project “ μετά  “ C++ Project “ και μετά κλικ “ ok ”

Σε αυτό το σημείο το  Dev-C++ θα σας ρωτήσει να δώσετε ένα όνομα στο Project. 
Βήμα 3ο :Δημιουργία ή προσθήκη αρχείου
Πρέπει να έχετε ένα Project με ένα κενό αρχείο. Αυτό θα βοηθούσε εάν γράφαμε απλά προγράμματα που έχουν βάση πάνω στη συνηθισμένη βιβλιοθήκη.

Δημιούργησε από την αρχή ένα άδειο αρχείο με ένα από τους δύο τρόπους:

  “ File “ menu και επέλεξε το “ New Source File “ (CTRL + F1) 
ή
  “ Project “ menu και επιλέξετε το “ New Unit in Project “ (CTRL + F1)
Υποσημείωση : Dev-C++ δεν θα ρωτήσει για όνομα κάποιου αρχείου      

                       να γίνει compile, αποθήκευση του project,  

                       αποθήκευση του source file και έξοδος του Dec-

                C++.
Μπορείτε να προσθέσετε προ- επιλεγμένα source file με ένα από τους δυο τρόπους:

   “ Project “ menu “ Add to Project “ (CTRL + F2)
ή
   Δεξί κλικ στο όνομα του Project στην αριστερή μεριά και κάνε κλικ στο “ Add to Project “(CTRL + F2)

Υποσημείωση: Dev-C++ χρησιμοποιεί όνομα αρχείου “ .cpp “ για τα 
                source files παρά “ .cc “ .
Βήμα 4ο: Compile
Όταν εισάγεις όλους τους κώδικες σου τότε είσαι έτοιμος να κάνεις compile. 
“ Execute “ menu και μετά κάνε “ Compile “(CTRL + F9)

Είσαι τυχερός που θα πάρεις μερικά είδη compiler error την πρώτη φορά που προσπαθήσεις να κάνεις compile το πρώτο σου project. Συνταχτικά σφάλματα θα φανούν στο compiler tab στο τέλος της οθόνης. Μπορείς να κάνεις διπλό κλικ πάνω στο σφάλμα για να σε πάρει στο σημείο του κώδικα που έκανες λάθος.

Αν υπάρχει σφάλματα Linkers τότε θα φωτίσει πάνω στο σφάλμα. Αυτά τα σφάλματα είναι αποτέλεσμα των συντακτικών σφαλμάτων που δεν αφήνουν τα αρχεία να κάνουν compile.

Βήμα 5ο: Execute

Όταν το project σου κάνει επιτυχή compile τότε θα πάρεις ένα κουτί διαλόγου με διάφορες επιλογές:
“ Continue “ σε παίρνει πίσω στο Dev-C++

“ Parameters “ σε αφήνει να περάσεις τη γραμμή παραμέτρων command για να πας στο πρόγραμμα

“ Execute “ θα κάνει execute το πρόγραμμα

Εξαφάνιση παραθύρων

Αν κάνεις execute το πρόγραμμα με ή χωρίς παραμέτρους θα προσέξεις κάτι με γνώριμο, μια κονσόλα παραθύρου θα εμφανιστεί με ένα κείμενο και μετά θα εξαφανιστεί. Το πρόβλημα είναι ότι αν η κονσόλα προγράμματος που έγινε execute κλείσει μετά το πρόγραμμα θα υπάρχει. Αυτό το πρόβλημα μπορούμε να το λύσουμε με δυο τρόπους:

Μέθοδος 1η: 

      Scaffolding
Πρόσθεσε τον επόμενο κώδικα πριν οποιοδήποτε “ return “ κατάσταση που βρίσκεται στη main( ) ή σε κάποια exit( ) ή σε κάποια abort( ) ή σε κάποια statement( ).(σε οποιανδήποτε συνάρτηση):

          /* Scaffolding code for testing purposes */

          cin.ignore(256,’\n’);

          cout<< “ Press Enter to continue…”<< endl;

          cin.get( );

        /* End Scaffolding */
Αυτό θα σου δώσει μια ευκαιρία να δεις οποιοδήποτε output πριν τερματίσει το πρόγραμμα και το παράθυρο κλείσει.

Μέθοδος 2η:

      Command Prompt
Φυσικά αντί να χρησιμοποιήσεις Dev-C++ για να αγνοήσεις το πρόγραμμα σου, μπορείς απλά να ανοίξεις ένα MS-DOS Prompt για να πας στην κατεύθυνση όπου το πρόγραμμα σου θα κάνει compile ( εκεί που αποθήκευσες το project ) και να προσθέσεις το όνομα του προγράμματος (με όλες τις παραμέτρους ).

Το παράθυρο command δεν θα κλείσει όταν το πρόγραμμα καταστραφεί.

Προτιμώ τη δεύτερη μέθοδο τη γραμμή command!
Βήμα 6ο: Debug  
Όταν πράγματα συμβαίνουν με τον τρόπο που εσύ τα σχεδίασες ένα στάδιο debugger μπορεί να είναι το καλύτερο εργαλείο για να ανακαλύψεις τι πραγματικά συμβαίνει. Από αυτό το σημείο και μετά θα θεωρήσω ότι έχεις ήδη κατεβάσει και έκανες install το Insight Debugger.

Πήγαινε στο “ Execute “ menu και επέλεξε το “ Debug “ (F8) μετά το παράθυρο κονσόλα πετάγεται έξω και εξαφανίζεται, το παράθυρο debugger source πρέπει να εμφανιστεί. Αν το παράθυρο source έχει μπλοκαριστεί τότε είσαι τυχερός που έκανες compile το project σου χωρίς απαραίτητη debugging πληροφόριση.

Περνώντας τη γραμμή command arguments:
“ File “ menu του παραθύρου source διαλέγω το “ Target Setting “ και μετά το “ execute”  από το “Target “ εμφανίζεται η λίστα και προσθέτεις οποιαδήποτε γραμμή σχολιασμού στο                “ Arguments “.

Using debugger:

Πατάμε το εικονίδιο “ Run “ για να ξεκινήσει το πρόγραμμα “ step “ και να περάσει μέσα από κάθε σχόλιο και να γίνει execute το επόμενο μπλοκ του κώδικα. Μπορείτε να δείτε τη μνήμη, τις μεταβλητές, τις εκφράσεις χρησιμοποιώντας εργαλεία σαν τα Registers, Memory, Watch Expressions και Local Variables.
6. ΑΞΙΟΛΟΓΙΣΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

Το Πρόγραμμα που ανάλαβα να εργαστώ είναι το Dev-C++ και είναι ένα πρόγραμμα με λειτουργικότητα, κατάλληλο για τη επίτευξη των εργασιών των προγραμματιστών και είναι πάνω από όλα ασφαλές στον τεχνικό τομέα αλλά και στην on line βοήθεια που προσφέρει στους ανθρώπους.
Ακόμη είναι ένα πρόγραμμα αξιόπιστο και έχει μεγάλη ανοχή στα συντακτικά και γενικώς σε όλα τα σφάλματα. Είναι χρήσιμο πρόγραμμα για τους προγραμματιστές που κυρίως ασχολούνται με τη γλώσσα προγραμματισμού C και C++. Ένα πολύ μεγάλο πλεονέκτημα του είναι ότι είναι εύκολο στη χρήση του αφού έχει πολύ σωστές και καταρτισμένες οδηγίες χρήσης με αποτέλεσμα η εκμάθηση της γλώσσας αυτής να είναι πολύ εύκολη ακόμη και για αρχάριους προγραμματιστές.

Επιπρόσθετα κάνει καλή χρήση σωστών πόρων και ο χρόνος εκτέλεσης των προγραμμάτων της είναι σχετικά πολύ γρήγορος. Ένα άλλο κύριο και μεγάλο πλεονέκτημα του Dev-C++ είναι ότι είναι μεταφέρσιμο και έχει εύκολη μεταφορά από ένα ηλεκτρονικό υπολογιστή σε άλλο. Η εγκατάσταση του προγράμματος που την παίρνουμε από το internet ή από cd είναι αρκετά γρήγορη και μπορεί να μεταφερθεί από ένα πρόγραμμα σε άλλο χωρίς να έχει πρόβλημα με τον κώδικα της που είναι γραμμένος στη C ή C++.
Ένα ακόμη τελευταίο πλεονέκτημα είναι ότι βγάζουν συχνά νέες εκδόσεις και οι χρήστες του προγράμματος αυτού μπορούν ανά πάσα στιγμή να εγκαταστήσουν στους υπολογιστές τους τη νέα έκδοση του προγράμματος.

7. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ

Το Συμπέρασμα που έβγαλα από αυτή την εργασία είναι ότι το λογισμικό που ασχολήθηκα εγώ το λεγόμενο Dev-C++ είναι ένα από τα πιο καλά προγράμματα που κυκλοφορούν στην αγορά. Ο λόγος είναι ότι ο κώδικας του είναι γραμμένος σε γλώσσα προγραμματισμού C και C++ που είναι οι πιο δημοφιλής γλώσσες και είναι και πολύ καλά αναπτυγμένες με λίγα προβλήματα.

Ο Κώδικας του επίσης είναι μεταφέρσιμος και σε άλλες γλώσσες προγραμματισμού χωρίς να χρειάζεται να αλλάξουμε κάτι πάνω στο κώδικα, έτσι απλά τον επικολλούμε μέσα στο νέο πρόγραμμα.

Το πρόγραμμα αυτό είναι πολύ κατανοητό γιατί σου εξηγεί με απλά λόγια πώς να κάνεις το δικό σου πρόγραμμα και πώς να το χειρίζεσαι σωστά. 

Η διαδικασία εγκατάστασης είναι πολύ απλή αφού έχει οδηγίες στο internet και εξηγεί το κάθε βήμα που πρέπει να κάνεις για να γίνει σωστή η εγκατάσταση του προγράμματος. Ένας αρχάριος προγραμματιστής μπορεί να προσανατολιστεί πολύ εύκολα στο πρόγραμμα Dev-C++ γιατί σου εξηγεί την παραμικρή λεπτομέρεια.
8. ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ - ΠΗΓΕΣ
Τις πληροφορίες που πήρα για να κάνω αυτή την εργασία είναι:

· http://sourceforge.net
· http://bloodshed.net
· www.goodle.com
