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Περίληψη

Η εφαρμογή που θα αναπτύξω σε αυτό το μικρό  ενχειρίδιο χρήσης ονομάζετε  <<INKSCAPE>>. Η ιστοσελίδα  η επίσημη του λογισμικού  στο οποίο μπορεί να βρει ο χρήστης αξιόλογες και σημαντικές πληροφορίες και όχι μόνο είναι http://www.inkscape.org/ .

Η εργασία για την εγγραφή αυτού του ενχειριδίου χρήσης  έγινε σε τρία βήματα . Πρώτα έγινε η αναζήτηση για την εύρεση  του λογισμικού , δεύτερον έγινε η αναζήτηση διαφόρων σημειώσεων  στο διαδίκτυο και σε βιβλιοθήκες και τέλος η εγγραφή του . Η μελέτη και η εκμάθηση του προγράμματος έγινε σε λειτουργικό σύστημα Linux και η έκδοση του ήταν η red hat . Ο υπολογιστής που χρησιμοποιήθηκε ήταν Pentium III στα 866 MHz 

Η εργασία αυτή προσπαθεί μέσα σε αυτές τις λίγες σελίδες να δώσει στον αναγνώστη την δυνατότητα να καταλάβει  την χρήση του , της δυνατότητες που του παρέχει αυτό το πρόγραμμα αλλά καθώς και το πως μπορεί να το αξιοποίηση  κατάλληλα ώστε να μπορεί να δημιουργεί ότι θέλει στο λογισμικό με μόνο φρένο σε αυτό την φαντασία του κάθε χρήστη.

Σε αυτό το ενχειρίδιο υπάρχει μια εξήγηση για το πως χρησιμοποιούνται οι πιο σημαντικές επιλογές που μπορεί να κάνει ο χρήστης μέσα από την μπάρα  επιλογών είτε από το φιλικό γραφικό περιβάλλον. Επίσης μπορείτε να πειραματιστείτε πάνω σε αυτά που διαβάζετε, θα είναι πολύ χρήσιμο ώστε να καταλάβετε τον τρόπο λειτουργίας του λογισμικού αυτού. Τέλος αφού θα έχετε τελειώσει την μελέτη της εργασίας αυτή θα είστε σε θέση να κάνετε τα πρώτα σας σχήματα με αρκετή άνεση και ευκολία.

                         Πίνακας περιεχομένων
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ


Το λογισμικό αυτό είναι ένα ευέλικτο και πολύ χρήσιμο εργαλείο για ερασιτεχνική χρήση κυρίως με δυνατότητα επέκτασης και για επαγγελματική μερική χρήση . Με αυτό το λογισμικό σου δίνετε η δυνατότητα να σχεδιάσεις σχεδόν  οτιδήποτε μπορεί να σκεφτεί ο ανθρώπινος  νους .Το λογισμικό παρέχει μια αρκετά μεγάλη γκάμα εργαλείων για την υλοποίηση των προαναφερθέντων. Σκοπός της εργασίας είναι να περιγραφούν όσο τον δυνατών περισσότερα και  πιο κατανοητά τα διάφορα εργαλεία που υπάρχουν σε αυτό το λογισμικό.

ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ

Εδώ θα αναφέρουμε μία μικρή ιστορική διαδρομή για το πως δημιουργήθηκε αυτό το πρόγραμμα και την εξέλιξη του. Για περισσότερες πληροφορίες  σας παραπέμπω στην επίσημη ιστοσελίδα του λογισμικού που την έχουμε αναφέρει πιο πάνω. 

Επηρεασμένη από το κλίμα της εποχής  τέλος ογδόντα με αρχές του ενενήντα , μια μικρή ομάδα ανθρώπων μετά από προσπάθεια και επηρεασμένη από μια ιδέα που επικρατούσε ότι καλό θα ήταν να διατίθονται τα λογισμικά ελεύθερα, κατασκεύασαν το πρόγραμμα που διαπραγματεύεται το παρόν ενχειρίδιο . Έτσι το έτος 1991 δημιουργήθηκε το πρώτο πρόγραμμα <<inkscape>> από τότε μέχρί σήμερα αρκετές αλλαγές έχουν γίνει με αποτέλεσμα  να έχουμε φτάσει στην έκδοση του inkscape 0.43.Αυτό είναι ένα πρόγραμμα σχεδίασης με αρκετά εργαλεία για τον χρήστη. 

Τεκμηρίωση


Λίγα λόγια θα πούμε εδώ για να συνεχίσουμε στην εξήγηση του λογαριασμού. Να αναφέρουμε ότι το πρόγραμμα παρέχει ένα αξιόλογο και κατανοητό ενχειρίδιο χρήσης το οποίο περιέχει σχεδόν για όλες τις επιλογές που υπάρχουν ,επίσης χρησιμοποιεί και διάφορα παραδείγματα για την καλύτερη κατανόηση του χρήστη. Παρέχει και κάποια μορφή on-line βοήθειας αρκετά καλή την οποία θα βρείτε στην ιστοσελίδα του προγράμματος .

Εγκατάσταση


Στην περιπτώσει που εγκαταστήσετε το πρόγραμμα από CD εκτελέστε τα παρακάτω. Τοποθετήστε το CD ,ανοίξτε τον φάκελο ο υπολογιστής μου και ανοίξτε το εικονίδιο του CD. Μετά επιλέξτε το αρχείο inkscape0-43.rpm και πατήστε το enter .Στην συνέχεια θα εμφανίσει ένα παράθυρο στο οποίο θα πατήσετε επόμενο το ίδιο και στο επόμενο παράθυρο ,στην συνέχεια πρέπει να επιλέξετε τι ακριβώς θα εγκαταστήσετε αφού το κάνετε αυτό πιέστε το κουμπί επόμενο, στο επόμενο παράθυρο θα επιλέξετε που ακριβώς  θέλετε  να εγκαταστήσετε το λογισμικό .Τέλος πατήστε το κουμπί που γράφει install ή εγκατάσταση. Περιμένετε λίγο χρόνο (ο χρόνος θα εξαρτηθεί από τον Υ/Π που διαθέτετε), η εγκατάσταση έγινε με επιτυχία . Αν θέλετε να ξεκινήσετε αμέσως το πρόγραμμα επιλέξτε την επιλογή  Run inkscape0.43 και τέλος πιέστε το κουμπί που αναγράφει πάνω του finish ή τέλος . Είστε έτοιμος/η να απολαύσετε το πρόγραμμα όσο θέλετε, η δυνατότητες είναι αρκετές και καλούμε να σας δείξω μερικές από αυτές και τις άλλες να τις ανακαλύψετε. Το πρόγραμμα έχετε την δυνατότητα να το ανοίξετε με δύο τρόπους .Ο πρώτος είναι να επιλέξετε την συντόμευση στην επιφάνεια εργασία (αν έχει δημιουργηθεί αλλιώς δημιουργήστε ένα εσείς ) .Ο δεύτερος είναι να πάτε κανονικά μέσα από το application και από εκεί να βρείτε το λογισμικό.

Χρήση λειτουργιών λογισμικού

Ας αρχίσουμε όμως να εξηγούμε κάποιες λειτουργίες. Πρώτα απ’ όλα ας πάρουμε την μπάρα με τα μενού και να εξηγούμε κάποια βασικές επιλογές . Ξεκινάμε από το μενού αρχείο .Πιέζοντας το εμφανίζετε μια λίστα από διάφορες επιλογές ,  ας εξηγήσουμε όμως μερικά βασικά πράγματα όπως το πώς θα  ανοίγουμε ένα αρχείο ,πώς θα αποθηκεύουμε ,πως θα δημιουργούμε ένα αρχείο. Πρώτα ας εξηγήσουμε πώς δημιουργούμε ένα νέο αρχείο. Επιλέγουμε από την μπάρα το  <<file>> και από εκεί με την σειρά  την επιλογή << new >> στην συνέχεια εμφανίζετε μια μεγάλη γκάμα  από επιλογές όπου μπορείς να επιλέξεις διάφορα  μεγέθη της επιφάνειας εργασίας  που θα εργαστείς. Εσείς επιλέξτε την επιλογή <<default>> . Επόμενη επιλογή είναι η <<open>> όπου επιλέγοντας  την μεταφέρεσαι σε μία πλατφόρμα η οποία επιλέγεις από μία αναζήτηση αρχείων το αρχείο που θες να ανοίξεις .Σου δίνει την δυνατότητα να από την επιλογή <<open recent>> να ανοίγεις τα πιο πρόσφατα αρχεία που επεξεργάστηκες. Μετά πάμε στην αποθήκευση των αρχείων . Για να αποθηκεύσεις  επιλέγεις την επιλογή <<save>> όπου εδώ αποθηκεύετε το υπάρχων αρχείο που επεξεργάζεστε με το όνομα που υπάρχει ήδη ,αν όμως δημιουργήσεις μία νέα  επιφάνεια εργασίας τότε επιλέγοντας την επιλογή <<save as>>  αποθηκεύεις το αρχείο εκεί που θες εσύ και  με όποιο όνομα θέλει ο χρήστης.


Καλά όλα τα προηγούμενα αλλά εγώ θέλω και να εκτυπώνω  αυτά τα οποία ζωγραφίζω ή σχεδιάζω τι κάνω τότε. Πάλι από την επιλογή Αρχείο επιλέγω το <<print default >> όπου εδώ μπορεί ο χρήστης να κάνει της απαραίτητες ρυθμίσεις για το πώς θα εκτύπωση .Το παράθυρο που εμφανίζετε είναι πολύ  απλό και δεν θα το αναλύσω. Αφού κάνω τις απαραίτητες ρυθμίσεις επιλέγω την επιλογή <<print>> και εδώ το παράθυρο είναι απλό, επιλέγεις το  κουμπί εκτύπωση και στέλνεις  στον εκτυπωτή τα δεδομένα .Έχει και κάποιες  άλλες επιλογές όπως για το πόσα αντίτυπα θέλει ο χρήστης να εκτυπώσει τι ποιότητα να είναι η εκτύπωση .

Ας πούμε όμως πως κλείνουμε μία επιφάνεια εργασίας χωρίς να βγούμε από το πρόγραμμα .Αυτό γίνετε επιλέγοντας από την επιλογή <<file>>  την επιλογή <<close>> . Στην περίπτωση που θέλει ο χρήστης να τερματίσει τελείως το αρχείο, αυτό μπορεί να το κάνει με δύο τρόπους ο πρώτος είναι από την επιλογή <<file>>  επιλέγουμε την επιλογή <<Quit>>,ο δεύτερος τρόπος μπορούμε να πούμε ότι είναι λίγο πιο πρακτικός η πιο εύκολος, πώς γίνετε αυτό όμως .Όπως βλέπεις την οθόνη του υπολογιστή πάνω δεξιά υπάρχουν τρία κουμπιά το πρώτο από αριστερά η κάτω παύλα _ ελαχιστοποιεί το παράθυρο, το αμέσως επόμενο κουμπί τα δύο εμφωλευμένα τετράγωνα επαναφέρουν το παράθυρο στο αρχικό του μέγεθος και τέλος το δεξιό εικονίδιο  το Χ ,τερματίζει  τελείως από το πρόγραμμα .Υπάρχουν και άλλες επιλογές όπως το  <<vacuum defs>> ή το  <<Document preferences >> ή το << inkscape preferences >> ή το<<input device>>.Αλλά δεν θα τα περιγράψω αυτά, εξερευνήστε τα εσείς θα δείτε είναι εύκολα.

Ας εξηγήσουμε μερικές επιλογές από το την επιλογή πάνω στην μπάρα <<edit>>  .Εδώ έχουμε αρκετές επιλογές ας εξηγήσουμε όμως τι πρέπει να κάνουμε όταν κάνουμε ένα λάθος . Προκειμένου να ακυρώσουμε μία ενέργεια επιλέγουμε το <<edit>>  και στην συνέχεια επιλέγουμε <<undo>> , αν όμως θέλουμε να επαναφέρουμε μία ακυρωμένη ενέργεια επιλέγουμε την επιλογή <<redo>>. Επίσης με την επιλογή <<cut>> κάνουμε αποκοπή. Με την επιλογή  <<copy>>  μπορεί ο χρήστης να κάνει αντιγραφή ένα αντικείμενο το οποίο είναι επιλεγμένο πάνω στο layer . Αφού λοιπόν αντιγράψαμε το αντικείμενο από το layer τώρα μπορούμε με την επιλογή <<paste>>  να κάνουμε την επικόλληση του αντικειμένου που αντιγράψαμε πριν σε οποιοδήποτε layer επιθυμεί ο χρήστης , μετά μπορούμε επιλέγοντας το αντικείμενο  με το ποντίκι και χωρίς να αφήσουμε το κουμπί να το μεταφέρουμε σύροντας το όπου θέλουμε πάνω στην επιφάνεια εργασίας  .

Από την επιλογή  <<edit>> μπορούμε να επιλέξουμε την επιλογή  <<find>> στην οποία μπορούμε να  βρούμε ένα αρχείο που ψάχνουμε , απλώς γράφουμε το αρχείο που θέλουμε. 

Επόμενη επιλογή είναι  η <<duplicate>> .Αυτή η εντολή είναι χρήσιμη όταν έχουμε δύο αντικείμενα η σχέδια και θέλουμε το σχέδιο που είναι από πίσω να έρθει μπροστά , θα πρέπει να επιλέξετε ποιο σχέδιο θέλετε να επεξεργαστείτε και μετά να διαλέξετε την επιλογή <<duplicate>>. Την πρώτη φορά που θα επιλέξετε την επιλογή αυτή θα έρθει σε πρώτο πλάνο το σχέδιο αλλά θα φαίνετε και το πίσω αντικείμενο αχνά αν όμως επιλέξουμε ξανά την επιλογή <<duplicate>> θα γίνει πιο έντονο το μπροστά σχέδιο και το ίδιο θα γίνει αν επαναληφθεί ξανά. 

Τι γίνεται όμως αν ένα σχέδιο θέλω να το σχεδιάσω αρκετές φόρες; Θα σκεφτόσασταν να κάνετε αντιγραφή και επικόλληση μόνο που αυτό θα ήταν χρονοβόρο γι’ αυτό επιλέγουμε την επιλογή <<clone>> η οποία λειτουργεί ως εξής. Επιλέγετε το σχέδιο που θέλετε να σχεδιάσετε πολλές φορές και μετά επιλέξτε την επιλογή <<clone>> ,αφού το επιλέξατε το σχέδιο αυτό έχει την δυνατότητα να κλώνοποιήτε το σχήμα με μία απλή κίνηση του ποντικιού. Αυτή είναι η εξής επιλέγεις το σχέδιο με την ιδιότητα clone και χωρίς να αφήσεις το κουμπί από το ποντίκι σέρνεις το κλωνοποιημένο σχέδιο (το οποίο είναι ίδιο με το αρχικό) όπου θες , χωρίς να πάθει κάτι το πρωτότυπο.

Τώρα θα δούμε ένα εύχρηστο και πάρα πολύ ενδιαφέρων εργαλείο ή επιλογή του inkscape το οποίο δίνει στον χρήστη τι δυνατότητα να δημιουργήσει ένα σχέδιο, σχήμα , οτιδήποτε μπορεί να φανταστεί ο ανθρώπινος νους παίζοντας με τις επαναλήψεις του σχήματος , της μοίρες του άξονα που θα περιτριγυρίζει το σχήμα το πάχος του σχήματος , το χρώμα του σχήματος ώστε να καταφέρεις να δημιουργήσεις ένα σχέδιο καταπληκτικό , κυρίως εδώ μας δίνετε η δυνατότητα να παίξουμε  με τη συμμετρία του σχήματος που θέλουμε να σχηματίσουμε πολλές φορές . Επιλέγοντας την επιλογή <<Tile clone>> κάνεις όλα τα προηγούμενα που αναφέρθηκαν . Το παράθυρο που εμφανίζετε σου δίνει την δυνατότητα να επιλέξεις τα παραπάνω . Αν σας εξηγήσω πως δουλεύει μάλλον θα καταλάβετε λίγα      γι’ αυτό καλύτερα είναι να κάνουνε ένα παράδειγμα .Προκειμένου να γίνει πιο κατανοητό πάτε στην μπάρα επιλογών και επιλέξτε την  επιλογή <<help>>  και από εκεί με την σειρά επιλέξτε  την επιλογή που γράφει tile and clone εκεί θα βρείτε κάποια εύκολα παραδείγματα που θα καταλάβετε την χρήση αυτού του εργαλείου.

Ένα άλλο  χρήσιμο εργαλείο αλλά και πολύ ευέλικτο με αρκετές δυνατότητες είναι  το <<Object to pattern>> το οποίο ομαδοποιεί δύο σχέδια και τα κάνει ένα επιλέγοντας τα δύο σχήματα που θέλει ο χρήστης . Καλά όλα αυτά αν όμως θέλω να χωρίσω τα ομαδοποιημένα σχήματα  τι θα κάνω; Τότε επιλέγουμε το ομαδοποιημένο σχέδιο (δεν είναι ανάγκη το ομαδοποιημένο σχέδιο να αποτελείτε από δύο σχήματα ,μπορεί και παραπάνω)επιλέγουμε την επιλογή <<Pattern to object>> και το σχέδιο χωρίζετε και μας δείχνει τα σχέδια που το αποτελούσαν.

Έκανα ένα σχήμα και μετά από λίγη ώρα διαπιστώνω  ότι δεν μου χρειάζεται ,τότε επιλέγω την επιλογή <<delete>> .

Κάποια στιγμή μπορεί να χρειαστεί ο χρήστης να επιλέξει όλα τα σχέδια που υπάρχουν σε ένα layer  π. χ στο layer1 τότε επιλέγει την εντολή <<select all>> ,αν όμως χρειάζεται να επιλέξει οποιοδήποτε σχέδιο υπάρχει σε όλα τα layer τότε  ο χρήστης πρέπει να επιλέξει την επιλογή <<select all in All Layers>> .

Στην περίπτωση που επιλέξουμε ένα σχέδιο και θέλουμε να μην είναι επιλεγμένο υπάρχουν δύο τρόποι για να γίνει αυτό. Ο πρώτος είναι με το ποντίκι να πιέσουμε μια φορά το κουμπί σε ένα μέρος το οποίο δεν έχει τίποτα (πιο εύκολο και γρήγορο ) και το δεύτερο είναι να επιλέξουμε από την επιλογή <<edit>> την επιλογή <<deselect>> (το οποίο είναι χρονοβόρο) . 

Ας πάμε όμως στην επιλογή από την μπάρα <<view>> εδώ όλες οι επιλογές έχουν σχέση με το πώς θα φαίνεται η επιφάνεια εργασίας . Η πρώτη επιλογή είναι το zoom 1:1 το οποίο επαναφέρει το κανονικό μέγεθος της επιφάνειας εργασίας , το δεύτερο είναι το zoom 1:2 το οποίο  κάνει σμίκρυνση  και τέλος το zoom 2:1 κάνει μεγένθυση  .

Στην επόμενη επιλογή <<drawing>> ή  <<page>> ή <<page width>> ο χρήστης έχει την δυνατότητα να επιλέξει την  εμφάνιση της  επιφάνεια εργασίας π χ. αν επιλέξει την επιλογή drawing θα έχει την μορφή σχεδίασης δηλαδή όλοι η οθόνη θα είναι η περιοχή σχεδίασης.

Στην περίπτωση που ο χρήστης  θέλει να κάνει το zoom που έκανε στην τελευταία  ενέργεια θα επιλέξει την επιλογή <<previous zoom>>  αν θέλει να κάνει το αντίθετο θα επιλέξει <<next zoom>> αυτή η επιλογή είναι ενεργή όταν έχει γίνει κάποιο  zoom πριν κυρίως αν χρησιμοποιήσουμε την   <<previous zoom>>  μετά μπορούμε να  χρησιμοποιήσουμε <<next zoom>>.

Πολλές φορές ο χρήστης θα προτιμούσε να μην υπάρχουν κάποιες μπάρες πάνω στην επιφάνεια εργασία η το αντίστροφο , για να καταφέρει να υλοποίηση την επιθυμία του πρέπει να επιλέξει από την επιλογή <<view>> την επιλογή <<show/hide>> με την οποία εμφανίζει ή κρύβει οποιαδήποτε  μπάρα η εργαλείο επιθυμούμε.

Μια άλλη επιλογή που μας δίνει το λογισμικό είναι  η <<Grid>> η οποία μετατρέπει την επιφάνεια εργασίας του προγράμματος σε χαρτί μιλιμιτρέ. Αυτή η επιλογή είναι αρκετά χρήσιμη όταν θέλει κάποιος να κάνει σχέδια και να μετράει αποστάσεις.

Η τελευταία επιλογή είναι <<fullscreen>> στην οποία η επιφάνεια εργασίας καταναλώνει όλη την οθόνη χωρίς να αφήσει καθόλου κενό, επιστροφή στο κανονικό μέγεθος του παραθύρου γίνετε όταν ο χρήστης πίεση το πλήκτρο Esc .

Στην επόμενη επιλογή που θα σας εξηγήσω είναι αυτή  της <<Layer>>  . Σε αυτήν την εντολή ο χρήστης έχει στα χέρια του αρκετές επιλογές για να επεξεργαστή οτιδήποτε  έχει σχέση με τα Layers όπου αυτά είναι η επιφάνεια εργασίας στην οποία σχεδιάζουμε .Αυτό που κερδίζουμε χρησιμοποιώντας τα  Layers είναι η μεταβολή διαφόρων ιδιοτήτων των σχημάτων που βρίσκονται σε αυτό χωρίς να επηρεαστούν καθόλου τα άλλα σχέδια τα οποία βρίσκονται σε άλλα Layer. Όλα αυτά φυσικά φαίνονται μαζί στην οθόνη και όχι μόνο στο Layer που είναι επιλεγμένο. 

Έτσι αν επιλέξουμε την επιλογή <<Add Layer . . . . .>> αυτό που  συμβαίνει είναι να δημιουργηθεί ένα καινούριο Layer στην επιφάνεια εργασίας .

Αν τώρα ο χρήστης επιλέξει την επιλογή  <<Rename Layer >>  θα έχει την δυνατότητα να ξανά ονομάσει όποιο Layer είναι επιλεγμένο εκείνη την τρέχουσα στιγμή.

Αν επιλέξει την επιλογή <<Move selection to Layer above>> τότε το επιλεγμένο Layer  μετά περιεχόμενα του μεταφέρονται ένα επίπεδο μπροστά από το μπροστά του Layer.

Αν πάλι επιλέξει ο χρήστης την επιλογή που βρίσκετε ακριβώς μετά την  <<Move selection to Layer above>>  δηλαδή την <<Move selection to Layer below>> αυτή κάνει ακριβώς την αντίθετη δουλειά από την προηγούμενη επιλογή δηλαδή μεταφέρει το επιλεγμένο Layer ένα επίπεδο πριν από αυτό που ήταν ,ποιο απλά μεταφέρετε ένα Layer πίσω .

Επιλέγοντας την επιλογή <<Layer to top>> αυτό το οποίο θα συμβεί είναι να μεταφερθεί το επιλεγόμενο  Layer κατευθείαν στην κορυφή προσπερνώντας όλα τα άλλα Layer. Χρήσιμο εργαλείο όταν ο χρήστης έχει να δουλέψει με πολλά Layer , κερδίζει χρόνο. Το αντίθετο συμβαίνει όταν ο χρήστης επιλέξει την επιλογή <<Layer to bottom>> δηλαδή μεταφέρει το Layer στο τέλος από την λίστα των Layer.

Χρήσιμο όμως είναι να ξέρουμε και πώς μπορεί ο χρήστης να σβήσει ένα Layer. Αυτό γίνετε ως εξής επιλέγει ο χρήστης το Layer που επιθυμεί να σβήσει και επιλέγει την επιλογή <<Delete current Layer>> η οποία σβήνει το τρέχων Layer .

Ας όμως εξηγήσουμε μερικά πράγματα και για την επιλογή <<Fill and stroke>> από την επιλογή  <<Object>> . Αυτή η επιλογή  θα χρησιμοποιηθεί κατά κόρων από τους χρήστες γιατί η λειτουργία της είναι πάρα πολύ χρήσιμη. Τι κάνει όμως αυτή; Αυτό που κάνει είναι να επιλέγει το χρώμα του αντικειμένου η του σχεδίου που σχεδιάζει ο χρήστης . Ο χρήστης έχει στην διάθεση του μία μεγάλη γκάμα από χρώματα να επιλέξει καθώς και να τα επεξεργαστή ανάλογα με τις ανάγκες τις σχεδίασης κάθε φορά . Από εκεί και πέρα έχει και άλλες δυνατότητες όπως το να ρυθμιστή το opacity ή να εισάγει διάφορα εφέ π χ κάποιο σχήμα να είναι διαφανές .Το παράθυρο είναι πάρα πολύ απλό. Αμέσως μόλις το δείτε θα καταλάβετε τι επιλέγουμε για να αλλάξουμε το χρώμα ή να κάνουμε κάτι άλλο. Επίσης να αναφέρουμε ότι μπορεί ο χρήστης να ανοίξει το ίδιο παράθυρο πολύ πιο απλά. Πρώτα θα επιλέξει το αντικείμενο και μετά θα πατήσει δεξί κλικ και από την λίστα θα επιλέξει Fill and stroke ,πολύ πιο γρήγορα και εύκολα .

Επιλέγοντας την επιλογή <<Object properties .....>> ο χρήστης μπορεί να δει κάποιες πληροφορίες για το  επιλεγμένο αντικείμενο.

Τώρα επιλέξτε ένα αντικείμενο που έχετε σχεδιάσει και πάτε και επιλέξτε από το <<Object>> την επιλογή <<Rotate 90 deg cw>> αυτή η επιλογή περιστρέφει το επιλεγμένο αντικείμενο κατά 90 μοίρες δεξιά .Αν τώρα επιλέξουμε την επιλογή <<Rotate 90 deg ccw>> θα συμβεί το αντίθετο θα περιστραφεί το αντικείμενο κατά 90 μοίρες αριστερά αυτήν την φορά.

Ας δούμε όμως τι  κάνει η επιλογή <<Flip Horizontal>>. Επιλέγοντας την το αντικείμενο το οποίο είναι επιλεγμένο  θα αλλάξει πλευρά δηλαδή  η αριστερή πλευρά του σχήματος θα γίνει δεξιά και το αντίστοιχο για την δεξιά που θα γίνει αριστερή.

Αν πάλι ο χρήστης επιλέξει την επιλογή <<Flip Vertical>>

θα διαπιστώσει ότι το αντικείμενο το οποίο είναι επιλεγμένο θα αλλάξει αυτή την φορά το κάτω μέρος του σχεδίου και θα το μεταφέρει πάνω και το αντίστροφο το πάνω θα μεταφερθεί κάτω.


Ας πούμε τώρα τι κάνει η εντολή <<Aligh and distribute>> αυτή η επιλογή δίνει την δυνατότητα στον χρήστη να αλλάξει την θέση ενός αντικειμένου μέσα στην επιφάνεια εργασίας.


Τέλος θα πρέπει να γνωρίζει ο χρήστης ότι σημαντικός βοηθός σε ότι θα κάνει σε αυτό το λογισμικό είναι η βοήθεια που  παρέχει το inkscape .Είναι μία πολύ αξιόλογη δουλεία πού εύκολα μπορεί κάποιος να καταλάβει βασικές αλλά και προχωρημένες ιδιότητες του προγράμματος . Για να επιλέξει κάποιος την επιλογή αυτή πρέπει να πάει στην μπάρα και να διαλέξει την επιλογή <<Help>>  αφού επιλέξει αυτό μετά επιλέγει τι είδους βοήθεια θέλει , έχει κάποιες επιλογές ,ακόμα εδώ μπορεί να βρει λίγες πληροφορίες γενικά για το πρόγραμμα.


Ήρθε η ώρα για  να εξηγήσουμε λίγο μερικά από τα κουμπιά  που βλέπουμε στην επιφάνεια εργασίας. Και κυρίως αυτά που σχεδιάζουν. Όπως βλέπετε την οθόνη στο αριστερό μέρος στην μέση περίπου υπάρχει μια μπάρα η οποία έχει κάποιο εργαλεία. Το κουμπί που εικονίζει το βέλος του ποντικιού , επιλέγοντας αυτό κάνετε   όποιες διεργασίες θέλει ο χρήστης όπως να μεταφέρει αντικείμενα , να επιλέγει επιλογές από την μπάρα επιλογών και να επιλέγει τη  εργαλεία θα χρησιμοποίηση . Το κουμπί με τον κύκλο σου δίνει την δυνατότητα να σχηματίσείς ένα κύκλο ή  μία έλλειψη. Το κουμπί που έχει επάνω ένα τετράγωνο  δίνει την δυνατότητα στο χρήστη να κατασκευάσεις ένα σχήμα είτε αυτό είναι τετράγωνο είτε ορθογώνιο. Και στο προηγούμενο αλλά και σε αυτό το κουμπί δεν υπάρχει περιορισμός στο μέγεθος του σχήματος που θα κατασκευάσει ο χρήστης. Επίσης το χρώμα επιλέγετε αυτόματα αλλά περιγράψαμε πριν πως το αλλάζουμε . Το κουμπί με το αστεράκι δίνει την δυνατότητα στον χρήστη να κατασκευάσει ένα αστέρι και να το περιστρέψει αριστερά η δεξιά. Επίσης το κουμπί με το μολύβι δίνει την δυνατότητα να κατασκευάσει ο χρήστης ελεύθερα ότι θέλει. Το κουμπί με την πένα μπορεί να χρησιμοποιηθεί για πολλές εργασίες όπως να σχεδιάσεις ελευθέρα ,δεύτερον ανάλογα με την κίνηση που κάνει το ποντίκι έχει διαφορετική γραφή είναι μια καλλιγραφία στον υπολογιστή , φανταστείτε κάτι σαν τον τρόπο που γράφουν οι κινέζοι. Είναι ένα πάρα πολύ ωραίο εργαλείο και θα παίξετε αρκετά μαζί του. Τέλος το κουμπί με το εικονιζόμενο γράμμα δίνει την δυνατότητα για εισαγωγή κειμένου σε οποιοδήποτε μέρος του Layer επιθυμεί ο χρήστης .Στην συνέχεια μπορείς να μεγαλώσεις το μέγεθος της  γραμματοσειράς   να επιλέξεις μία γραμματοσειρά της αρεσκείας του χρήστη.


Με τα παραπάνω είστε τώρα έτοιμη να κάνετε τις πρώτες ιδέες σας  υλοποιημένες στο inkscape.Λίγο ακόμη να ασχοληθείτε με το λογισμικό και θα το μάθετε όλο. Σας έδειξα πολύ λίγα αλλά βάσιμα πράγματα για την χρήση του . Καλή διασκέδαση.

Αξιολόγηση ποιότητας λογισμικού


Το inkscape είναι ένα πρόγραμμα οπού είναι αρκετά ασφαλές  και η λειτουργικότητα του καλή. Φυσικά πόσο καλή είναι η λειτουργία του προγράμματος εξαρτάτε από της επίδοσης που έχει ο προσωπικός σας υπολογιστής , οι απαιτήσεις του προγράμματος είναι ελάχιστες και λογικά δεν θα αντιμετωπίσετε προβλήμα. Για να σας δώσω να καταλάβετε το πρόγραμμα εγκαταστάθηκε και δοκιμάσθηκε σε υπολογιστή Pentium III 866 MHz ,Ram 385 και η επιδώσεις του ήταν κάτι παραπάνω από το καλό.


Το πρόγραμμα είναι αρκετά αξιόπιστο ,το λογισμικό δοκιμαστικέ  σε λειτουργικό σύστημα Linux στην έκδοση red hat και δεν είχα κανένα πρόβλημα ενώ εργαζόμουν.

H χρησιμότητα του προγράμματος  είναι η εξής : Κατ’ αρχήν  είναι παρά πολύ ελκυστικό το γραφικό περιβάλλον του λογισμικού , είναι τοποθετημένα τόσα καλά στην πλατφόρμα που ξεκουράζουν τον χρήστη. Επίσης είναι πάρα πολύ εύκολο στην εκμάθηση  , είναι  απλά και εύκολα στην χρήση του.

Η απόδοση του προγράμματος την αναφέραμε και πιο πάνω όπου είπαμε πόσο καλή ήταν η ανταπόκριση του λογισμικού.

Τέλος στο θέμα της μεταφοράς υπάρχει ένα μικρό πρόβλημα . Πιο είναι αυτό; Αν το πρόγραμμα το προμηθευτείτε από το διαδίκτυο και πάτε να το μεταφέρετε σε έναν άλλο υπολογιστή αν το λειτουργικό σύστημα που χρησιμοποιεί είναι Linux τότε μάλλον θα έχετε πρόβλημα , θα σας ζητηθεί ένας κωδικός  του root αν τον ξέρετε καλώς αλλιώς πρέπει να το ψάξετε. Αν πάλι  χρησιμοποιεί windows δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα. Να πούμε ότι το λογισμικό είναι διαθέσιμο για Linux και windows 2000/XP.

Συμπεράσματα

Τα συμπεράσματα είναι τα εξής : Το inkscape είναι ένα πρόγραμμα σχεδίασης με πολλές δυνατότητες που μπορούν να το κάνουν ένα ισχυρό εργαλείο στα χέρια κάποιου . Είναι πάρα πόλη εύκολο στην εκμάθηση του , δεν θα χρειαστούν παραπάνω από 4 ώρες για την εκμαθευσή του. Είναι αρκετά ευέλικτο, μεταφέρσιμο ,εύκολο στην εγκατάσταση του ,καταναλώνει λίγους πόρους από το σύστημα πιάνει πολύ μικρό χώρο στο σκληρό . Θα γίνει ένα ευχάριστο παιχνίδι για εσάς και τους γύρω σας . Οι πολλές δυνατότητες  που έχει θα κάνουν τον χρήστη πολύ καιρό να ασχολείται μαζί του χωρίς να το βαρεθεί. Όπως είπαμε και παραπάνω τώρα που μάθαμε να το χειριζόμαστε και με λίγη εξάσκηση το μόνο που μπορεί να μας σταματήσει είναι η φαντασία του κάθε χρήστη. Καλή διασκέδαση για άλλη μια φορά .

Βιβλιογραφία

Στην ιστοσελίδα http://www.inkscape.org
Στην ιστοσελίδα http://sourceforge.net/
Από την βοήθεια του προγράμματος
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